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Lizenzvertrag

WICHTIG, besonders griindlich lesen |

SOFTWARELIZENZVERTRAG

Hersteller der Software ist die CNC KELLER GmbH. Der nachfolgende Softwarelizenzvertrag ist ein rechtsverbindlicher Vertrag
zwischen dem Hersteller der Software und lhnen als Lizenznehmer. Indem Sie die Software oder einen Bestandteil der Software
installieren oder verwenden, erkldren Sie lhr ausdriickliches Einverstiandnis mit den nachstehenden Lizenzbestimmungen.
Andernfalls ist der Hersteller nicht bereit, das Softwareprodukt zu lizenzieren. In diesem Fall sind Sie zur Nutzung, Vervielfaltigung
und Installation dieses Produktes nicht berechtigt. Die unberechtigte Nutzung wird durch den Hersteller zivil- und strafrechtlich
verfolgt.

Bitte lesen Sie die Bestimmungen dieses Lizenzvertrages daher aufmerksam und sorgfiltig durch, bevor Sie das Produkt
einsetzen. Das Produkt beinhaltet Software, die lhnen die CNC KELLER GmbH zur Nutzung ausschlieBlich gemaR den nachste-
henden Bestimmungen lizenziert.

§ 1 Form der Lizenz

1. Grundsatzlich bietet der Hersteller zwei Formen von Lizenzen an. Dabei handelt es sich um Einzelplatz- und Standortlizenzen. Diese
bestimmen die Art und Umfang der Nutzungsrechte an dem erworbenen Produkt. Welche Variante davon fiir den Lizenznehmer zutrifft,
ist entsprechend der jeweiligen Bestellung und den Angaben im Lizenzantrag geregelt. Unterschiede zwischen den beiden Formen
werden nachfolgend beriicksichtigt.

§ 2 Lizenzgegenstand

1. Gegenstand dieses Vertrages ist das auf einem Datentréager (CD) aufgezeichnete Programm, die Programmbeschreibung und
Bedienungsanleitung sowie das Lizenz-Zertifikat mitsamt der dazugehdérigen Schliisselnummer und bei einer Einzelplatz-Lizenz
zusatzlich der Lizenz-Dongle. Die genannten Gegenstande und Unterlagen werden im Folgenden als "Software" bezeichnet.

2. Die CNC KELLER GmbH gewahrt als Lizenzgeberin ihrem Kunden als Lizenznehmer nach MaRRgabe dieses Vertrages eine nicht
ausschlief3liche und nicht Gbertragbare Lizenz zur Nutzung der Software. Die sonstigen Rechte an der Software verbleiben vollstandig
bei der CNC KELLER GmbH, nachfolgend Lizenzgeberin.

3. Der vorliegende Vertrag regelt nicht die Anpassung und Weiterentwicklung der Software, die Softwarepflege, die Einweisung oder die
Durchfiihrung von Schulungen durch die Lizenzgeberin. Solche Leistungen werden auf Grundlage von gesondert geschlossenen
Vertragen erbracht.

4. Die Lizenzgeberin liberlasst die Software dem Lizenznehmer ausschlieflich auf der Grundlage dieses Vertrages. Vertragsbedingungen
des Lizenznehmers gelten nicht, auch wenn die Lizenzgeberin diesen nicht ausdricklich widerspricht.

5. Beieiner Einzelplatzlizenz ist der Lizenznehmer fiir den Lizenz-Dongle, fiir den Datentréger der Software (CD) und das Lizenz-Zertifikat
samt Schlisselnummer verantwortlich. Bei einem Verlust des Lizenz-Dongles gilt die Lizenz als beendet. Der Lizenznehmer ist
verpflichtet, der Lizenzgeberin den Verlust des Lizenz-Dongles schriftlich anzuzeigen. Fir den Lizenznehmer besteht in diesem Fall
lediglich die Mdéglichkeit, einen neuen Lizenzvertrag zu den dann giiltigen Bedingungen abzuschlielRen.

6. Bei einer Standortlizenz ist der Lizenznehmer fiir den Datentrager der Software (CD) und das Lizenz-Zertifikat samt Schliisselnummer
verantwortlich. Bei einem Verlust des Datentragers und/ oder des Lizenz-Zertifikats samt Schllisselnummer gilt die Lizenz als beendet.
Der Lizenznehmer ist verpflichtet, der Lizenzgeberin den Verlust des Datentragers und/ oder des Lizenz-Zertifikats samt Schlissel-
nummer schriftlich anzuzeigen. Fiir den Lizenznehmer besteht in diesem Fall lediglich die Méglichkeit, einen neuen Lizenzvertrag zu
den dann geltenden Bedingungen abzuschlie3en.

§ 3 Urheberrechtsschutz

1. Der Lizenznehmer erhalt nur das Eigentum an dem korperlichen Originaldatentrager, auf dem die Software aufgezeichnet ist. Die
Software ist gemaf den Bestimmungen tber den Schutz von Computerprogrammen urheberrechtlich geschutzt. Alle aus dem
Urheberrecht resultierenden Rechte stehen ausschlieRlich der Lizenzgeberin zu. Insbesondere werden durch das Urheberrecht der
Programmcode, die Dokumentation, das Erscheinungsbild, Logos und andere Darstellungsformen innerhalb der Software sowie die
Struktur und Organisation der Programmdateien und deren Namen geschutzt. Die Software ist zudem vor unbefugten Dritten zu
schitzendes Know How der Lizenzgeberin.

2. Der Lizenznehmer verpflichtet sich Uber Betriebsgeheimnisse, die ihm bei der Nutzung seiner Lizenz offenbart werden, auch Uber die
Dauer der Lizenzlaufzeit hinaus, Stillschweigen zu bewahren. Software und Dokumentation hat der Lizenznehmer geheim zu halten.
Eine Weitergabe oder Offenlegung an Dritte ist untersagt, soweit es dem Lizenznehmer nach den Bestimmungen dieses Vertrages
oder einer sonstigen schriftlichen Vereinbarung mit der Lizenzgeberin nicht ausdriicklich gestattet wird.
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§ 4 Inhaberschaft an Rechten

Der Lizenznehmer erhalt das in diesem Lizenzvertrag vereinbarte Nutzungsrecht. Ein Erwerb von weiteren darlber hinaus gehenden
Rechten an der Software ist ausgeschlossen. Die Lizenzgeberin behalt sich insbesondere alle Verdffentlichungs-, Vervielfaltigungs-,

Bearbeitungs- und Verwertungsrechte an der Software vor.

1.

§ 5 Umfang der Lizenz

Die Einzelplatzlizenz berechtigt den Lizenznehmer, die Software auf allen Computern an einem Standort zu installieren. Die zeitgleiche
Verwendung der Software auf mehreren Computern wird durch den Lizenz-Dongle verhindert.

1.1 Die Lizenzgeberin gewahrt dem Lizenznehmer das zeitlich unbegrenzte, nicht ausschlielliche und persénliche Recht, das
Softwareprogramm auf beliebig vielen Computer zu installieren und zu benutzen. Die Nutzung des Programms beinhaltet jedes
dauerhafte oder voriibergehende vollstandige oder teilweise Vervielfaltigen des Programms durch Speichern, Laden, Ablaufen
oder Anzeigen zum Zwecke der Ausfihrung des Programms und Verarbeitung von im Programm enthaltenen Daten durch den
Computer. Der Lizenznehmer erkennt an, dass ihm die Software ausschlieBlich zur Nutzung an dem Rechner zur Verfligung steht,
zu dem er selbst Zugang hat. Eine weitergehende Nutzung ist nicht zulassig. Insbesondere hat das Datenverarbeitungsgerat, auf
dem eine Installation der Software erfolgt, sich ausschlief3lich in den Raumlichkeiten des Lizenznehmers zu befinden. Der
Lizenznehmer ist ferner verpflichtet, an diesem Datenverarbeitungsgerat den unmittelbaren Besitz innezuhaben. Bei Vorliegen
der Zugangsmoglichkeit anderer Personen zu dem Rechner des Lizenznehmers, hat der Lizenznehmer die Pflicht, den Lizenz-
Dongle ordnungsgemaf gegen eine unberechtigte Wegnahme zu schiitzen. Eine Weitergabe an Dritte ist dem Lizenznehmer
nicht gestattet. Die Einzelplatzlizenz ist durch den Lizenz-Dongle als solche gekennzeichnet. Bei Zweifeln Uber die Lizenzform
oder Software ist der Lizenznehmer verpflichtet, bei der CNC KELLER GmbH Auskunft tber die Lizenzform einzuholen.

Die Standortlizenz berechtigt den Lizenznehmer, die Software auf allen Computern an einem Standort zu verwenden. Der Lizenz-
nehmer ist verpflichtet, den fiir den jeweiligen Lizenzvertrag vorgesehenen Standort bei Vertragsabschluss der Lizenzgeberin
mitzuteilen. Die erteilte Lizenz gilt nur fUr den vertraglich vereinbarten Standort.

2.1 Die Lizenzgeberin gewahrt dem Lizenznehmer das zeitlich unbegrenzte, nicht ausschlieRliche und persénliche Recht, eine Kopie
des Softwareprogrammes auf beliebig vielen Computern zu installieren und zu benutzen. Die Nutzung des Programms beinhaltet
jedes dauerhafte oder voriibergehende vollstandige oder teilweise Vervielfaltigen des Programms durch Speichern, Laden,
Ablaufen oder Anzeigen zum Zwecke der Ausfuihrung des Programms und Verarbeitung von im Programm enthaltenen Daten
durch den Computer. Der Lizenznehmer erkennt an, dass ihm die Software ausschlieflich zur Nutzung an den Rechnern zur
Verfligung steht, die in seinem Eigentum stehen oder an denen er zumindest den unmittelbaren Besitz innehat. Ferner haben die
Datenverarbeitungsgerate, auf denen eine Installation der Software erfolgt, sich ausschlie3lich innerhalb des der Lizenzgeberin
mitgeteilten Standortes zu befinden. Eine weitergehende Nutzung ist nicht zuléssig. Anderweitige Vereinbarungen bedurfen der
schriftichen Genehmigung durch die Lizenzgeberin. Dem Lizenznehmer ist es insbesondere untersagt, weitere Installationen des
Softwareproduktes an verschiedenen Standorten durchzufiihren. Bei Vorliegen der Zugangsmaglichkeit anderer Personen zu
dem Rechner des Lizenznehmers, hat der Lizenznehmer die Pflicht, die Software ordnungsgeman vor unberechtigtem Zugriff zu
schutzen (z.B. durch Entnehmen und Wegsperren der CD und des Lizenz-Zertifikates, durch ein Lesepasswort oder ahnliches).
Eine Weitergabe an Dritte ist dem Lizenznehmer nicht gestattet. Die Standortlizenz ist im Lieferschein als solche gekennzeichnet.
Bei Zweifeln Uber die Lizenzform oder Software ist der Lizenznehmer verpflichtet, bei der CNC KELLER GmbH Auskunft iber die
Lizenzform einzuholen.

2.2 Der Lizenznehmer ist berechtigt, die Software auf einem Netzwerkserver zu installieren. Insoweit verpflichtet sich der Lizenz-
nehmer, fir jeden zusatzlichen Standort, der Zugriff auf den Server hat, eine zusatzliche Lizenz zu erwerben.

Dem Lizenznehmer ist es untersagt, ohne vorherige schriftliche Einwilligung der Lizenzgeberin die Software abzuandern, zu Gibersetzen
oder von der Software abgeleitet Werke zu erstellen.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, die Software zuriickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren oder auf andere
Weise zu versuchen, den Quellcode der Software zuganglich zu machen. Ein Anspruch auf Herausgabe des Quellcodes ist
ausgeschlossen.

Kindigt die Lizenzgeberin oder der Lizenznehmer das Nutzungsrecht oder erlischt es auf sonstige Weise, ist der Lizenznehmer
verpflichtet,

5.1 bei einer Einzelplatzlizenz das Lizenz-Zertifikat und den Lizenz-Dongle, mithin die ihm zur Verfligung gestellte Software sowie
die von ihm getatigten Vervielféltigungen ebenso wie die Dokumentation an den Lizenzgeber unverziglich, jedoch spatestens
zum Zeitpunkt des Wirksamwerdens der Kiindigung herausgeben. Ein Zurlickbehaltungsrecht sowie ein Ausgleich fir den Wert
des Lizenz-Dongles bestehen nicht. Ist die Herausgabe aus technischen Griinden nicht mdéglich, hat der Lizenznehmer die
Software, deren Vervielfaltigungen und deren Dokumentation auf dem Datenverarbeitungsgerat, das sich in seinen Raumlich-
keiten befindet, zu I6schen. Die Loschung der lizenzierten Software, deren Vervielfaltigung und deren Dokumentation hat der
Lizenznehmer der Lizenzgeberin unverzuglich schriftlich zu bestatigen. Der Lizenz-Dongle ist ohne Ausnahme an die Lizenz-
geberin herauszugeben.

5.2 bei einer Standortlizenz die Software samt Originaldatentrager und Lizenz-Zertifikat sowie die von ihm getatigten Vervielfalti-
gungen ebenso wie die Dokumentation an den Lizenzgeber unverziiglich, jedoch spatestens zum Zeitpunkt des Wirksamwerdens
der Kiindigung herausgeben. Ein Zuriickbehaltungsrecht sowie ein Ausgleich fir den Wert des Originaldatentragers bestehen
nicht. Ist die Herausgabe aus technischen Griinden nicht moglich, hat der Lizenznehmer die Software, deren Vervielféltigungen
und deren Dokumentation auf dem Datenverarbeitungsgerat, das sich in seinen Raumlichkeiten befindet, zu I6schen. Die
Léschung der lizenzierten Software, deren Vervielféltigung und deren Dokumentation hat der Lizenznehmer der Lizenzgeberin
unverziglich schriftlich zu bestatigen.
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Lizenzvertrag

§ 6 Vervielfaltigung

Die Software ist urheberrechtlich geschitzt. Dem Lizenznehmer ist lediglich das Anfertigen einer Reservekopie, die ausschliefllich
Sicherungszwecken dienen darf, gestattet. Eine solche Sicherungskopie ist ausdriicklich als eine solche zu kennzeichnen.

§ 7 Beschrankung der Lizenz

1. Das Recht zur Nutzung der Software kann durch den Lizenznehmer grundsatzlich nicht auf Dritte ibertragen werden. Ausnahmsweise
darf der Lizenznehmer eine Ubertragung unter den Bedingungen dieses Vertrages vornehmen, falls die Lizenzgeberin hierzu schriftlich
ihre Einwilligung erteilt.

2. Die Nutzung der Software an mehreren Standorten trotz fehlender Mehrfachlizenz wird zivil- und strafrechtlich verfolgt.

3. Dem Lizenznehmer ist es grundsatzlich untersagt, die Software Dritten zu (iberlassen, insbesondere sie zu vermieten oder zu verleasen.
Fir eine Ausnahme hiervon bedarf es der ausdriicklichen schriftlichen Zustimmung der Lizenzgeberin.

§ 8 Gewahrleistung

1. Die Lizenzgeberin weist darauf hin, dass es nach dem derzeitigen Stand der Technik bei Software nicht méglich ist, das Auftreten von
Programmfehlern véllig auszuschlieBen. Gegenstand dieses Vertrages ist daher lediglich eine Software, die im Sinne der Programm-
beschreibung und der Benutzungsanleitung grundsatzlich brauchbar ist.

2. Die Lizenzgeberin gewabhrleistet, dass die Vertragssoftware bei vertragsgemaRem Einsatz ihrer Leistungsbeschreibung entspricht und
nicht mit Mangeln behaftet ist, die die Tauglichkeit der Vertragssoftware furr den vertraglich vereinbarten Gebrauch mehr als unerheblich
beeintrachtigen. Unwesentliche Abweichungen von der Leistungsbeschreibung gelten nicht als Mangel.

3. Die Gewabhrleistungsfrist betragt zwolf Monate und beginnt mit dem Tag der Ablieferung. Ist der Kunde ein Verbraucher im Sinne des
Birgerlichen Gesetzbuches, betragt die Gewahrleistungsfrist zwei Jahre ab Ablieferung der Software.

4. Der Lizenznehmer ist verpflichtet, auftretende Fehler der Lizenzgeberin unverziglich mitzuteilen. Dabei hat der Lizenznehmer den
Fehler anzugeben und zu beschreiben, wie sich der Mangel jeweils dau3ert, dessen Auswirkungen und unter welchen Umstanden er
auftritt. Gewahrleistungsanspruche bestehen nur, wenn der Mangel reproduzierbar ist oder durch maschinell erzeugte Ausgaben
aufgezeigt werden kann. Die Fehlermitteilung hat schriftlich zu erfolgen.

5. Wird der Fehler durch die Lizenzgeberin anerkannt, kann der Lizenznehmer zunéchst Nacherfiillung verlangen. Wird der anerkannte
Fehler nichtinnerhalb einer angemessenen Frist behoben, ist der Lizenznehmer zur Kiindigung oder Minderung nach den gesetzlichen
Bestimmungen berechtigt.

6. Eine weitergehende Gewahrleistung besteht nicht. Insbesondere ibernimmt die Lizenzgeberin keine Gewahrleistung dafiir, dass die
Software den Anforderungen und Zwecken des Lizenznehmers gentigt oder mit anderen von dem Lizenznehmer ausgewahlten
Programmen fehlerfrei zusammenarbeitet. Die Verantwortung fiir die richtige Auswahl und die Folgen der Benutzung der Software
sowie der damit beabsichtigten oder erzielten Ergebnisse tragt der Lizenznehmer. Das gleiche gilt fiir das die Software begleitende
schriftliche Material.

§ 9 Haftung

1. Die Lizenzgeberin haftet unbeschrankt nur fir Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit. Die Lizenzgeberin haftet nicht fir Schaden die aufgrund
der Benutzung dieser Software oder der Unféahigkeit, diese Software zu verwenden, entstehen. Insbesondere haftet die Lizenzgeberin
nicht fir Folgeschaden wie entgangenen Gewinn, Betriebsunterbrechungen oder Datenverlust.

2. Die Verjahrungsfrist fur Anspriiche auf Schadensersatz gegen die Lizenzgeberin betragt ein Jahr ab dem Zeitpunkt des gesetzlichen
Verjahrungsbeginns.

3. Die Haftung der Lizenzgeberin im Falle einer vertragswidrigen Nutzung durch den Lizenznehmer wird ausgeschlossen.

4. Die Lizenzgeberin weist ausdricklich darauf hin, dass eine unsachgemafe Veranderung der erzeugten NC-Programme zu erheblichen
Fehlleistungen an der entsprechenden CNC-Steuerung fiihren kann. Vor dem Hintergrund des Einsatzbereiches besteht die
Maglichkeit erheblicher Schaden. Insbesondere kann es zu schweren kdrperlichen Schaden kommen. Die Lizenzgeberin haftet nicht
fur Schaden, die aufgrund einer eigenstandigen Veranderung durch den Lizenznehmer an den von der Lizenzgeberin erzeugten NC-
Programmen entstehen.

5. Der Lizenznehmer verpflichtet sich, die NC-Programme durch qualifiziertes Fachpersonal mit auferster Vorsicht zu verwenden und
fortlaufend priifen zu lassen. Die Lizenzgeberin weist darauf hin, dass bei der Datenlibertragung der NC-Programme, der Anwendung
der Software und bei dem Abfahren der NC-Programme auf der jeweiligen Maschine des Lizenznehmers Fehlfunktionen méglich sind.
Die Lizenzgeberin trifft hierfir keine Haftung.
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§ 10 Kindigung

Die Lizenzgeberin ist berechtigt, den Lizenzvertrag mit sofortiger Wirkung zu kiindigen, sofern der Lizenznehmer gegen eine Vorschrift
dieses Vertrages verstoRt.

Die Lizenzgeberin wird den Lizenznehmer fiir alle Schaden haftbar machen, die aufgrund einer Verletzung dieses Vertrages durch
den Lizenznehmer entstehen.

§ 11 Gerichtsstand

Dieser Lizenzvertrag unterliegt dem Recht der Bundesrepublik Deutschland. Alleiniger Gerichtsstand fiir samtliche sich aus dem
Vertragsverhaltnis mittelbar oder unmittelbar ergebenden Streitigkeiten ist, soweit gesetzlich zulassig, Wuppertal.

§ 12 Schlussbestimmungen

Der Lizenznehmer darf einzelne Rechte aus diesem Vertrag sowie den Vertrag im Ganzen nicht auf Dritte Ubertragen. Dies gilt nicht,
wenn die Lizenzgeberin eine Ubertragung ausdriicklich schriftlich genehmigt.

In Ergénzung zu den Bestimmungen dieses Lizenzvertrages gelten die Allgemeinen Geschéaftsbedingungen der CNC KELLER GmbH.
Diese AGB’s kdnnen jederzeit im Internet unter www.cnc-keller.de eingesehen werden und stehen zum Download zur Verfigung.
Sollten die Vertragsparteien einen oder mehrere weitergehende Lizenzvertrage schlief3en, so gelten auch diese ergénzend.
Widersprechen sich Bestimmungen dieses Lizenzvertrages und der anderen Nutzungsbestimmungen, so haben die Bestimmungen
dieses Lizenzvertrages den Vorrang.

Nebenabreden sind nicht getroffen. Anderungen dieses Softwarelizenzvertrages bediirfen der Schriftform. Gleiches gilt fiir die
Aufhebung der Schriftformklausel.

Sollten Teile dieses Vertrages ganz oder teilweise unwirksam sein oder werden, so bertiihrt dies die Unwirksamkeit der tbrigen
Regelungen nicht. Die Parteien verpflichten sich, die unwirksame Regelung durch eine solche zu ersetzen, die dem wirtschaftlich
Gewollten am nachsten kommt.

Stand: 01.01.2012
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Kurzanleitung fur SYMplus Steuerungen

Vorwort

Willkommen bei SYMplus Steuerungen - der dritten
Bildungsstufe des CNC-Qualifizierungssystems
von KELLER.

Wer die Grundlagen nach DIN/ISO beherrscht, kann damit
noch nicht unbedingt reale Steuerungen programmieren, STEUERUNGs.\
denn diese unterscheiden sich in ihrer Programmierlogik SIMULATOR
und den Befehlen zum Teil erheblich.

Hier kommen die SIMULATOR-Module von

SYMplus Steuerungen ins Spiel:

Mit diesen Simulatoren kénnen die Spezialbefehle, die
steuerungsspezifischen Zyklen, die Unterprogramm-
technik usw. eingetbt werden.

Die Programmierung erfolgt in einer fur alle Steuerungen
gleichen Oberflache - mit einer Ubersichtlichen Darstellung des Programms, mit Eingabedialogen und
Hilfebildern zu allen Befehlen und Zyklen.

Die Originaltastatur der jeweiligen Steuerung ist als Infosystem integriert. Mit der Maus Uber die Tastatur
~-wandernd“, kann man sich so mit der Bedeutung aller Tasten vertraut machen.

Und naturlich kénnen Sie die Programme simulieren, per 3D-Bild tUberprifen und schlie3lich zur Maschine
Ubertragen.

Zu einigen Drehsteuerungen bieten wir die Simulatoren optional mit der C-Achse und der Y-Achse fur die
Bearbeitung auf Stirn- und Mantelflache an. Fuir die grafische Darstellung dieser Programme ist die ebenfalls
optionale 3D-Simulation (mit Revolver und Maschinenraum) besonders empfehlenswert.

Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg und Freude beim Einsatz von SYMplus Steuerungen.

/ Hites

Wuppertal, im Frihjahr 2010
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1 Installation von SYMplus Steuerungen

Diese Installationsanleitung richtet sich an alle Benutzer, die SYMplus Steuerungen Drehen oder Frasen
ab Version 5.2 installieren wollen.

1.1 Vor der Installation

HINWEIS:
0 Stellen Sie bei Microsoft Windows® 2000/XP/Vista sicher, dass Sie zum Zeitpunkt der
Installation als Benutzer mit Administrator-Rechten angemeldet sind.

111 System-Voraussetzungen

Stellen Sie vor dem Installieren von SYMplus Steuerungen sicher, dass lhr Computer die folgenden
minimalen Systemanforderungen erfullt:
» HandelsUblicher PC ab z.B. Intel Pentium® IV mit min. 2 GHz
* Betriebssystem Microsoft Windows® XP/Vista/7/Server 2003
* Bildschirmauflésung 1024x768
* OpenGL - kompatible 3D-Grafikkarte, (keine Onboard-Grafikkarte),
z.B. GeForce 7xxx/8xxx/9xxx (128 MB)
* Hauptspeicher:
Microsoft Windows® XP/Server 2003 512 MB
Microsoft Windows® Vista/7 1GB
«ca. 100 MB freier Festplattenspeicher fur Systemdaten
* PC-Tastatur und Maus, CD-ROM- oder DVD-Laufwerk
* Microsoft DirectX® ab Version 7 und OpenGL ab 1.1.2
oder Microsoft DirectX® ab Version 9 fir Microsoft Windows® Vista/7
» Soundkarte und Lautsprecher
« ggf. serielle Schnittstelle flr die Datenibertragung
« ggf. Netzwerk mit “Home”-Verzeichnis fur jeden Schiler
« ggf. USB-Schnittstelle fur den Lizenschutz-Dongle

HINWEIS:

0 Stellen Sie vor der Verwendung von SYMplus Steuerungen sicher, dass der aktuellste
Grafikkartentreiber installiert ist. Wenden Sie sich hierzu bitte an den Hersteller der
jeweiligen Grafikkarte.

1.1.2 Sichern der Dateien

Wenn Sie von einer friiheren Version SYMplus Steuerungen-Software aktualisieren, sollten Sie die
aktuellen Dateien der Anwender-Daten auf einen Datentrager oder ein Bandlaufwerk sichern (siehe auch
"Datensicherung” auf Seite 32).

1.1.3  Aktualisieren im Vergleich zur Neuinstallation

Nach dem Starten des Setup-Assistenten von SYMplus Steuerungen miissen Sie entscheiden, ob Sie
Ihre vorhandene Version aktualisieren ("Vorhandene Anwender-Daten behalten") oder eine komplett
neue Installation ("Neuinstallation") durchfiihren méchten. Eine Neuinstallation ist z.B. dann sinnvoll,
wenn Sie fUr einen neuen Ausbildungsjahrgang die Standard-Einstellungen und Beispieldateien zu den
Arbeitsheften wieder herstellen wollen. Wahrend der Aktualisierung ersetzt der Assistent bereits
bestehende System-Dateien. Bereits bestehende Einstellungen und Anwender-Daten werden jedoch
beibehalten.
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2.1 Ausfuhren der Installation - Microsoft Windows® XP/Server 2003

2.1

—_

o O b

2.2

—_

o0 N O®

8.

9.
10.Geben Sie die gewlinschte Art der Zugriffsrechte an (siehe "Konfigurations-Anpassung” auf Seite 15).

2 Ausfuhren der Installation

Microsoft Windows® XP/Server 2003

. Legen Sie die Installations-CD-ROM von SYMplus Steuerungen in das Laufwerk ein.
. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn die CD automatisch gestartet wird, starten Sie das entsprechende Installationsprogramm
mit den Schaltflachen, die auf dem Bildschirm angezeigt werden.

+  Wenn die CD nicht automatisch gestartet wird, klicken Sie auf "Start" und wahlen Sie "Ausfihren"
aus dem Menu. Klicken Sie auf "Durchsuchen" und wahlen Sie unter "Suchen in" das Symbol der
CD-ROM. Doppelklicken Sie anschlielend auf die Datei "CDinst .exe" und klicken Sie im
Dialogfeld "Ausfihren" auf "OK".

. Wahlen Sie dann die zu installierende plus-Software aus und starten Sie die Installation entweder mit

einem Doppelklick oder Uber die Schaltflache "Installation starten”.

. Nachdem die Installation der Software gestartet ist, klicken Sie im Setup-Dialogfeld auf "Weiter".
. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf "Ja".
. Geben Sie die Schlisselnummer (inklusive der Bindestriche!) ein. Diese finden Sie auf dem

beigefligten Lizenz-Zertifikat.

. Geben Sie die gewiinschte Installationsart an:

*  Wenn Sie die System- und Anwender-Daten in einem gemeinsamen Ordner installieren mochten,
wahlen Sie die Option "Normal”.

*  Wenn Sie die System- und Anwender-Daten in getrennten Ordnern installieren méchten, wahlen
Sie die Option "Netzwerk" (siehe "Grundlagen der Netzwerk-Installation” auf Seite 7).

Wenn Sie den Speicherort fir die Installation andern méchten, klicken Sie auf "Durchsuchen” und

geben Sie den oder die gewiinschten Ordner an (siehe “Installations-Ordner” auf Seite 8).

Klicken Sie auf "Weiter".

+ Wenn Sie die plus-Software auf einem Arbeitsplatz z.B. fiir Schiler oder Auszubildende installieren
mochten, wahlen Sie die Option "Eingeschrankte Zugriffsrechte”.

+  Wenn Sie die plus-Software auf einem Arbeitsplatz z.B. flir Lehrer oder Ausbilder installieren
mochten, wahlen Sie die Option "Volle Zugriffsrechte"”.

11.Klicken Sie auf "Weiter" und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation

abzuschliel3en.

12.Nur wenn Sie einen USB-/Parallel-Dongle als Lizenzschutz erhalten haben, miissen Sie den

mitgelieferten Dongle-Treiber installieren. Weitere Informationen finden in dem Zusatzblatt, welches
dem Lizenzschutz-Dongle beigefiigt wurde.

Microsoft Windows® Vista/7

. Legen Sie die Installations-CD-ROM von SYMplus Steuerungen in das Laufwerk ein.
. Nachdem die CD automatisch gestartet wurde, klicken Sie im Dialog "Automatische Wiedergabe" auf

"Ordner 6ffnen, um Dateien anzuzeigen".

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei CDinst und wahlen sie die Option "Als

Administrator ausflihren".

. Es erscheint ein Warnhinweis: "Ein nicht identifiziertes Programm mdchte auf den Computer

zugreifen". Klicken Sie hier bitte auf die Option "Zulassen".

. Wahlen Sie dann die zu installierende Software aus und starten Sie die Installation entweder mit

einem Doppelklick oder Uber die Schaltflache "Installation starten".

. Nachdem die Installation der Software gestartet ist, klicken Sie im Setup-Dialogfeld auf "Weiter".
. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf "Ja".
. Geben Sie die Schlisselnummer (inklusive der Bindestriche!) ein. Diese finden Sie auf dem

beigeflgten Lizenz-Zertifikat.

. Wahlen Sie als Installationsart die Option "Netzwerk", auch wenn Sie nur auf dem lokalen Computer

installieren méchten. Die Option "Normal" sollte Aufgrund der komplexen Benutzerrechte unter
Microsoft Vista/7 nicht verwendet werden. Weitere Informationen Uber die Installation der System-
und Anwender-Daten in getrennten Ordnern finden Sie unter "Grundlagen der Netzwerk-Installation”
auf Seite 7.

© CNC KELLER GmbH Stand: 12.01.2012




Kurzanleitung fur SYMplus Steuerungen

10.Wenn Sie den Speicherort fiir die Installation andern méchten, klicken Sie auf "Durchsuchen” und
geben Sie den oder die gewiinschten Ordner an (siehe "Installations-Ordner” auf Seite 8)

11.Klicken Sie auf "Weiter" und wahlen Sie "Durchsuchen”, um den Installations-Pfad fiir die Anwender-
Daten zu andern.

12.Jetzt muss die Eingabezeile "C: \Program Files\KELLER\KTX..." manuellin
"C:\Users\Public\KELLER\KTX. .." gedndert werden.

13.Klicken Sie anschlieRend auf "Weiter" und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um
die Installation abzuschlief3en.

1. Wenn Sie einen USB-/Parallel-Dongle als Lizenzschutz erhalten haben, missen Sie den mitgelie-
ferten Dongle-Treiber installieren. Weitere Informationen finden in dem Zusatzblatt, welches dem
Lizenzschutz-Dongle beigefiigt wurde.

3 Zusatz-Informationen

3.1 Netzwerk-Installation
Grundlagen der Netzwerk-Installation

Die Netzwerk-Installation kénnen Sie fur verschiedene Zwecke verwenden.

1. Beliebig viele Anwender mit eigenen Anwender-Daten sollen auf gemeinsame System-Daten
zugreifen.

2. Ein Anwender soll von verschiedenen Arbeitsplatzen auf seine eigenen Anwender-Daten zugreifen.

3. Unter Microsoft Windows® Vista sollte immer als Installationsart die Netzwerk-installation gewahlt
werden, auch wenn Sie nur auf dem lokalen Computer installieren méchten.

Um eine Netzwerk-Installation mit SYMplus durchzufihren, missen Sie die grundlegenden Admini-
strations-Schritte in Ihnrem Netzwerk beherrschen.

Stellen Sie vor dem Beginn der Netzwerk-Installation sicher, dass Sie fiir den gesamten Zeitraum der
Netzwerk-Installation jeweils Schreib-Rechte fir den Ordner der System-Daten und der Anwender-Daten
besitzen. Wenn Sie die System-Daten vor unerwiinschten Zugriffen sichern wollen, wahlen Sie fir die
Installation der System-Daten in lnrem Netzwerk bitte einen Ordner aus, auf den die entsprechenden
Anwender lediglich mit Lese-Rechten zugreifen kénnen.

Selbstverstandlich kénnen Sie die System- und Anwender-Daten auf beliebigen Rechnern innerhalb
Ihres Netzwerkes verteilen.

Wichtig ist dabei nur, dass die entsprechenden Ordner Uiber eine Pfadangabe mit einem Laufwerksbuch-
staben (Laufwerk-Buchstabe: \Ordner-Name) erreichbar sind.

UNC-Pfadangaben (\\Server-Name\Freigabe-Name) sind nicht zulassig!

Verschiedene Anwender-Daten mit gleichen System-Daten nutzen

Um die Anwender-Daten fur verschiedene Anwender bereitzustellen,

gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Kopieren Sie die Anwender-Daten aus dem 'Home-Directory’, welches Sie bei der Installation
verwendet haben, in die entsprechenden 'Home-Directories’ der einzelnen Anwender.

Alle '"Home-Directories’ mussen fir jeden Anwender den gleichen Laufwerksbuchstaben haben!

2. Kopieren Sie die den Startmenu-Ordner "KELLER-Systeme" des Installations-PCs mit den darin
enthaltenen Eintragen in den Startmeni-Ordner der Anwender-PCs .

3. Melden Sie sich auf den gewlinschten PCs als Anwender mit den gleichen Benutzer-Rechten und
Zugriffsmoglichkeiten der spateren Anwender an. Starten Sie danach auf dem jeweiligen PC einmal
die entsprechende Software und geben Sie die Schliissel-Nummer ein.

4. Stellen Sie abschlieftend sicher, dass die Anwender fir den Ordner der System-Daten nur "Lese-
Rechte" haben.
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Eigene Anwender-Daten an mehreren Arbeitsplatzen nutzen

Um die Anwender-Daten an mehreren Arbeitsplatzen nutzen zu kdnnen, gehen Sie bitte folgendermalen
vor:
1. Kopieren Sie die den Startmenii-Ordner "KELLER-Systeme" des Installations-PCs mit den darin
enthaltenen Eintragen in den Startmeni-Ordner der Anwender-PCs .
2. Starten Sie auf jedem der gewiinschten PCs einmal die entsprechende plus-Software und geben Sie
die Schlussel-Nummer ein.

HINWEIS:

0 Die plus-Software darf nicht gleichzeitig an mehreren PCs benutzt werden, wenn auf die
gleichen Anwender-Daten zugegriffen wird! Beenden Sie immer zuerst die plus-Software
auf dem einen PC, bevor Sie diese auf einem anderen PC starten!

Stellen Sie auch hier sicher, dass die System-Daten auf einem Laufwerk lhres Servers
installiert sind, auf das Sie von allen gewlinschten PCs zugreifen kénnen.

Da ein gleichzeitiger Zugriff mehrerer Anwender auf lhre Anwender-Daten diese unbrauchbar machen
kann, haben wir fir Sie einen Schutzmechanismus vorgesehen:

1. Offnen Sie die Datei vorein.ini im Ordner der Anwender-Daten mit einem Editor.

2. Tragen Sie unter [Allgemein] eine neue Zeile mit dem Inhalt Locking=1 ein.

Wenn dieser Schutzmechanismus aktiviert ist, wird bei jedem Start einer entsprechenden plus-Software
im Verzeichnis der Anwender-Daten eine Datei user. loc erzeugt.

Dadurch wird verhindert, dass ein weiterer Anwender auf diese Daten zugreifen kann, weil dessen plus-
Software dann beim Starten automatisch wieder beendet wird.

Diese Datei wird bei normalem Beenden der Software automatisch wieder entfernt. Bei unsachgemafiem
Beenden der Software missen Sie diese Datei ggf. manuell entfernen.

3.2 Installations-Ordner
System-Daten / Anwender-Daten

Zu |hrer Orientierung finden Sie nachfolgend eine Liste mit den vorgeschlagenen Ordnernamen von
SYMplus Steuerungen. Die Anwender-Daten werden standardmagig in einem Ordner namens 'DATAxXX’

gespeichert.

Software Ordner fiir System-Daten Unter-Ordner fiir Anwender-Daten
SYMplus Steuerungen Drehen=  KTXDWXD DATATD

SYMplus Steuerungen Frasen=  KTXFWXD DATATF

HINWEIS:
0 Stellen Sie sicher, dass die Anwender Schreib- und Leserechte flir diese Ordner besitzen.

Manuelles Andern der Installations-Ordner

SYMplus Steuerungen speichert den Pfad zu den Anwender-Daten in der Datei dir.dat, welche im
Ordner der System-Daten abgelegt ist. Wenn Sie den Ordner der Anwender-Daten umbenennen oder
verschieben, missen Sie die Datei dir.dat entsprechend anpassen.
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3.21 Automatisierte Installation

Das Installationsprogramm ermadglicht die automatisierte Installation von SYMplus Steuerungen. Die

Installation muss dabei nicht iberwacht werden; die Eingabe von Daten in ein Dialogfeld ist ebenfalls
nicht notwendig. Eine solche Installation 1duft automatisch ohne fremde Hilfe und ist dann besonders
hilfreich, wenn auf vielen PCs eines Standortes SYMplus Steuerungen installiert werden soll.

HINWEIS:

0 Fir alle folgenden Anweisungen bendtigen Sie Administratorrechte und grundlegende
Kenntnisse im Umgang mit dem Dateisystem, mit der Kommandozeile von Windows und
dem Schreiben von Batch- oder Command-Dateien.

Automatisierte Installation erstellen

Um eine automatisierte Installation zu erstellen, gehen Sie bitte folgendermal3en vor:

1. Kopieren Sie die Installationsordner von SYMplus Steuerungen ("symControls D" = Drehen bzw.
"symControls F" = Frasen) von der Installations-CD z.B. auf |hre Festplatte.

2. Klicken Sie auf "Start" und wahlen Sie "Ausfiihren" aus dem Mendu. Klicken Sie auf "Durchsuchen”
und wahlen Sie unter "Suchen in" den Ordner der entsprechenden Software. Darin finden Sie jeweils
einen Ordner "Disk1". Doppelklicken Sie in diesem Ordner auf die Stapelverarbeitungsdatei
"SetupR".

3. Klicken Sie danach auf "OK".

4. Fuhren Sie die Installation wie unter "Ausfiihren der Installation” auf Seite 6 beschrieben von Punkt
4. bis Punkt 11. bzw. auf Seite 6 beschrieben von Punkt 6. bis Punkt 13. durch.

5. Das Installationsprogramm von SYMplus Steuerungen verarbeitet alle Installations-Optionen und
-Eingaben, schreibt diese in die Datei "Setup. iss" und kopiert die Datei in das Windows-
Verzeichnis. Diese Datei mussen Sie nun in den o.a. Ordner "Disk1" verschieben.

ACHTUNG:

A Jede Ssetup. iss Datei enthélt auch die von lhnen eingegebene Schliisselnummer.
Da die Datei mit jedem ASCII-Editor lesbar ist, miissen Sie entsprechende
MaBnahmen zum Schutz der Lizenz gegen unbefugte Einsicht ergreifen!

Automatisierte Installation ausfiihren

Um eine automatisierte Installation auszufiihren, gehen Sie bitte folgendermalien vor:

1. Klicken Sie auf "Start" und wahlen Sie "Ausfihren" aus dem Menu. Klicken Sie auf "Durchsuchen"
und wahlen Sie unter "Suchen in" den o.a. Ordner der entsprechenden Software. Darin finden Sie
jeweils einen Ordner "Disk1". Doppelklicken Sie in diesem Ordner auf die Stapelverarbeitungsdatei
"Setups".

2. Klicken Sie danach auf "OK".

HINWEIS:

0 Verwenden Sie die aufgezeichneten Installationen spater immer unter den gleichen
Bedingungen wie zum Zeitpunkt der Aufzeichnung. Wenn Sie z.B. eine Neuinstallation
aufgezeichnet haben, dann kénnen Sie diese spater nicht fiir eine Uberinstallation
verwenden. Das Gleiche gilt in diesem Beispiel auch im umgekehrten Fall.

Die von Ihnen modifizierten Installations-Ordner kénnen abschlieRend z.B. auf einen Netzwerk-Server
oder auf eine CD-ROM kopiert werden. Auf den Anwender-PCs brauchen Sie dann nur noch die
Installation mit "Setups" starten und die Installation wird automatisch durchgefihrt.

ACHTUNG:

A Achten Sie aber unbedingt darauf, dass nur Sie in lhrer Funktion als Administrator
Zugriff auf diesen Netzwerk-Server bzw. auf die CD-ROM haben (siehe oben
»Schutz der Lizenz“).
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2.1 Aligemeine Informationen - Bedienung

2 Allgemeine Informationen

Dieser allgemeine Teil beschreibt Informationen, die fiir SYMplus Steuerungen Drehen
und Frasen gelten.

In dieser Anleitung wird im Folgenden, wenn von der Software gesprochen wird, zur
Vereinfachung nur der Name SYMplus verwendet

21 Bedienung
211 PC-Tastatur und Maus

Die plus-Systeme wurden aus der Praxis fur die Praxis geschaffen. So musste auch die
Bedienung auf die Bedingungen in der Werkstatt angepasst werden.

Da es in der Werkstatt meist zuviel Schmutz fiir den stérungsfreien Betrieb einer PC-Maus
gibt, wurden die plus-Systeme zunachst auf reine Tastaturbedienung abgestimmt. Es
wurde ein Bedienkonzept erstellt, das es dem Anwender erlaubt, sehr schnell zu arbeiten
(denn ein standiger Wechsel zwischen Maus und Tastatur verlangsamt die Eingaben
deutlich).
Mit der Zeit wurden die plus-Systeme immer haufiger aullerhalb der eigentlichen
Werkstatt eingesetzt. Hier erwartet der windows-gewohnte Anwender meist ein windows-
typisches Bedienkonzept.
So haben wir an fast allen Stellen, die Maus (auch die "Radchen-Maus" wird unterstitzt)
in die plus-Systeme integriert, um Ihnen den Umgang oder auch den Umstieg auf das
KELLER-Bedienkonzept zu erleichtern:
. Auswahlen und Andern von Dateien, Arbeitsschritten, NC-S&tzen mit Doppelklick
. Bewegen des blauen Auswahlbalkens mit dem "Maus-Radchen"
. Optionen in Auswahlfeldern auswahlen:
<linke bzw. rechte Maus-Taste> = nachste und vorherige Option
Durch Mausklick Auswabhlliste 6ffnen und Optionen auswahlen

HINWEIS:

0 Die Taste <Enter> spielt bei dem KELLER-Bedienkonzept eine genauso wichtige Rolle
wie die entsprechende Taste auf den verschiedenen Steuerungen. Schon mit den plus-
Systemen lernt man, als Vorbereitung auf die Bedienung einer Steuerung, alle Eingaben
mit einer <Enter>-Taste abzuschlief3en.

Sie kdnnen auch, wie bei Windows Ublich, mit der Taste <Tab> Eingaben abschlieRen
(siehe auch "Tastaturbelegung” auf Seite 45).

21.2 Eingaben uber den Ziffernblock

Da die meisten Eingaben Zahlenwerte sind, sollten Sie dazu den Ziffernblock lhrer
Tastatur verwenden. Sie kdnnen so mit Ihrer Hand iber diesen Tasten verweilen und sind
somit viel schneller, als wenn Sie diese in der oberen Tastenreihe der PC-Tastatur erst
"suchen" missen. Dies kdnnen Sie nochmal steigern, wenn Sie sich angewdhnen, die
Tasten "blind" zu bedienen. Zudem befinden sich die wichtigen Tasten <Enter> (zum
Abschliefl3en einer Eingabe) sowie <+>/<-> (zum Auswahlen einer Option, Kontur, ...)
direkt nebenan.

HINWEIS:
0 Solange keine Eingabefelder angezeigt werden, kdnnen Sie Uber die Tasten des Ziffern-
blocks auch sehr einfach und schnell alle Ments etc. bedienen. Driicken Sie
z.B. die Taste <1> auf dem Ziffernblock (oder <Enter>, wenn der blaue Cursor auf dem
entsprechenden Menlpunkt steht), wenn Sie z.B. in der Betriebsart ’Simulator’ den
Menupunkt <F 1> ’Datei’ aufrufen wollen.
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213 Eingabe-, Auswahl- und Anzeigefelder
Eingabefelder

In SYMplus gibt es drei Typen von Eingabefeldern, in die Sie je nach Situation entweder
nur Zahlen oder auch Buchstaben eingeben kénnen:

. Verweilzeit Leere Eingabefelder.
. Drehzahl Eingabefelder, die bereits mit einem
7miim Vorschlagswert vorbelegt sind.
. Min. Zustellmap Eingabefelder mit einem roten Fragezeichen.
St nn Hier wird unbedingt eine Eingabe vom Anwender
bendtigt.

HINWEIS:

0 Um eine Eingabe vorzunehmen, missen Sie das entsprechende Feld zuerst mit den
<Pfeiltasten> oder der Maus auswahlen. Wenn Sie nun eine Eingabe machen, wird der
bestehenden Inhalt des Feldes ersetzt. Durch einen Doppelklick oder dem Driicken der
Taste <F9> 'Andern’ kénnen Sie den vorhandenen Inhalt abandern. Ihre Eingabe
schlieRen Sie immer mit der Taste <Enter> ab.

Auswahlfelder

Die Auswabhlfelder in den plus-Systemen sind immer mit der erstmdglichen Option
vorbelegt. Sie kdnnen auf folgende Weise eine der anderen Optionen auswahlen:

. Dricken Sie die Tasten <+> oder <-> bzw. verwenden Sie das Bildlaufrad einer
entsprechenden Maus, um vorwarts oder rlickwarts die einzelnen Optionen der
Reihe nach anzuzeigen. Durch direkte Eingabe (siehe die weiter unten folgende
Erklarung) kénnen Sie eine Option direkt anwahlen.

Die Maus bietet mittels Klick bzw. Doppelklick

iji”;Eit“jg g die "einfachste" Methode zum Offnen der Auswahlliste
e und zum Auswahlen der Option in der blauen Flache.
Konturfrisen Die Auswabhlliste kann auch mit der Taste <F9>

Handrad angezeigt werden. Die gewlinschte Option wird dann mit

den <Pfeiltasten> ausgewahlt und anschlieffend mit der
Taste <Enter> Ubernommen.

. Zum Navigieren in der "aufgeklappten" Auswahlliste stehen
diese Tasten zur Verfligung:

"Schnelles Blattern" vor und zuriick
Sprung zum ersten bzw. letzten Eintrag der Liste

Buchstaben, Ziffern etc.

. Sie kdnnen durch die Eingabe der ersten Zeichen einer Option diese auch direkt
"anspringen". Mit der Eingabe des ersten Zeichens "springt" die Markierung auf die
erste Option, die mit diesem Zeichen anfangt. Wenn mehrere Optionen mit diesem
Zeichen anfangen, bezieht sich die Eingabe des zweiten Zeichens auf den zweiten
Buchstaben usw., bis der Befehl durch das n-te Zeichen eindeutig ausgewahlt ist.

Tipp:

@ Probieren Sie die verschiedenen Méglichkeiten aus und stellen Sie fest, welche
Eingabe fiir Sie am einfachsten und schnelisten ist. In der Regel ist das Auswahlen
mit der Maus am giinstigsten.

Anzeigefelder

Uerkzeug-$ In SYMplus finden Sie an vielen Stellen Felder, die ausschlieRlich zur
"™ Anzeige von Werten oder Optionen dienen, welche sich aus Berechnungen
oder Voreinstellungen ergeben.
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Um wichtige Programm-Funktionen einfacher aufrufen

21.4 Die Symbolleiste
\2' Iﬁ” \_él Ii.}.l IEI \ﬂl zu konnen, finden Sie in der Titelleiste von SYMplus
eine Symbolleiste. Das Aussehen dieser Symbolleiste

kann je nach Situation variieren, denn es werden immer nur die im Moment moéglichen
Symbole angezeigt. Im Folgenden finden Sie Erlauterungen zu den einzelnen Funktionen.

21.4.1 Hilfesystem

Hilfesystem zu den NC-Befehlen

In der Betriebsart 'Simulator’ kdnnen Sie mit der Taste <F12> oder mit einem Mausklick
ﬂ auf das Info-Symbol zu den einzelnen Befehlen ein kontextsensitives Hilfesystem
aufrufen.

Ein typisches Hilfebild

BP

Wenn zu einem Befehl mehrere Hilfebilder verfligbar sind, wird dieses oberhalb des Bildes

Al B durch entsprechende Schaltfelder angezeigt. Diese kdnnen Sie mit der Maus anklicken
oder mit den Tastenkombinationen <Strg>+<Pfeiltaste-Links> bzw. <Pfeiltaste-Rechts>
zum né&chsten Bild schalten.

Tipp:

@ Sie konnen die einzelnen Befehle einer Steuerung viel besser kennenlernen, wenn
Sie das Hilfesystem aufgerufen haben und dann mit den Tasten <+> und <->
zwischen den Befehlen hin und herschalten. Es werden dann automatisch die
zugehorigen Bilder angezeigt und man sieht sofort, welche Funktion der einzelne
Befehl ausfiihrt.

Hilfesystem zur Tastatur

In der Betriebsart 'Simulator’ kénnen Sie zudem ein ST CERG)
Hilfesystem zum Erlernen der jeweiligen Steuerungs- | ==—rrp-~N |
Tastatur aufrufen. Wenn kein Befehl editiert wird oder wenn
Sie sich im 'Freien Editor’ befinden (siehe Kap. 2.3.6.1),

wird das Tastaturinfo-Symbol angezeigt. e e
Mit <F12> oder mit einem Mausklick auf das Tastaturinfo- EED
Symbol wird das Hilfesystem aufgerufen bzw. beendet. LL

Multimediales ’Trainings-Modul’

Im HAAS-Simulator (Drehen und Frasen) wird mit <F12> oder mit einem Mausklick auf
das Tastaturinfo-Symbol das multimediale 'Trainings-Modul’ aufgerufe

12 © CNC KELLER GmbH Stand: 12.01.2012
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Hier wird nicht nur die Steuerungs-Tastatur und ihre Bedienung umfangreicher und
ausfuhrlicher dargestellt, sondern es werden auch alle wichtigen geometrischen und
technologischen CNC-Grundlagen vermittelt. Ein abschlieender Test zeigt den
Lernzustand (inkl. Zertifikat).

Je nach Situation stehen verschiedene Funktionen zur Verfiigung:

Lasun Anzeige der Losung zur entsprechenden Aufgabe

21.4.2

o)

Mit diesen Symbolen kénnen Sie zwischen den Aufgaben-Seiten wechseln.

E Mit dem Meni-Symbol schalten Sie innerhalb der einzelnen Test-Sequenzen zuriick ins
Auswahimenu.

Mit dem Druck-Symbol kdnnen Sie sich das Test-Zertifikat ausdrucken lassen.

nzeige der macromedia ersionsnummer.
k3 Anzeiged dia SHOCKWAVE PLAYER® Versi

Beachten Sie hierzu in der Installations-Anleitung die Hard- und Softwareanforderungen
unter "System-Voraussetzungen” auf Seite 5.

HINWEIS:

0 Wenn das 'Trainings-Modul’ eingeschaltet ist, lauft die CPU des PCs mit nahezu
100% Leistung. Das ist ein vollig normaler Zustand, da der macromedia SHOCKWAVE
PLAYER® entsprechend viel Rechenleistung bendtigt. Wenn SYMplus minimiert wird, um
zu einer anderen Anwendung umzuschalten, geht die CPU-Auslastung automatisch auf
0% zurtck.

Zusatzfunktionen

Uber die Taste <F11> oder mit einem Mausklick auf T ——
das Lupen-Symbol kénnen Sie ein Meni aufrufen, = T ] =
welches lhnen einige Zusatz-Funktionen bereitstellt. —ﬁ * 3 *

Je nach Situation kdnnen alle oder nur bestimmte L

Funktionen angewahlt werden. Bei entsprechender

Konfiguration (si_ehe Kap. 2.1 ._4.4) kf’jnne_r? Sie die (__/J =) —F
folgenden Funktionen auch mit der jeweiligen Lo Lo Lo
Tastenkombination <Alt>+<1>...<9> direkt aufrufen. ] =
Oben rechts wird die Versionsnummer der von Ihnen e

ks H?

eingesetzten plus-Software angezeigt. Zum
Beenden der Zusatzfunktionen driicken Sie erneut
die Taste <F11> oder klicken Sie auf das Symbol.

<F1> Lupe: Vergrofert einen einstellbaren Ausschnitt.

Der gewlinschte Ausschnitt wird durch einen roten Rahmen mit vier

Ziehpunkten eingestellt. Klicken Sie mit der Maus auf die Stelle, die

Sie vergroRert anzeigen wollen. Der Rahmen wird automatisch

Uber der Klickstelle plaziert. Verandern Sie nun die RahmengréRe

mit dem Bildlaufrad der Maus oder klickziehen Sie die Ziehpunkte

auf die gewtinschte Position. Durch Klickziehen innerhalb des

Rahmens kann dieser verschoben werden. Doppelklicken Sie

danach innerhalb des Rahmens und der eingestellte Ausschnitt

wird vergrof3ert dargestellt.

<F2> Gesamt: Schaltet auf die Gesamt-Ansicht des Werkstiickes um

<F3> Arbeitsraum: Zeigt den gesamten Arbeitsraum entsprechend der 'Maschinen-
Beschreibung’ (siehe Kap. 2.4.4.1).

Stand: 12.01.2
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2143

&
-
—
—

v

<F4> Rechner: Ruft einen "Taschenrechner" auf. Der berechnete Wert wird ins
aktive Eingabefeld Gibernommen.

<F5> Punkte: Ruft die Punktbestimmung auf. In der 2D-Simulation kénnen damit
die Koordinaten von Punkten abgefragt werden.

<F6> MaRe: Ruft das Messen auf. Es kdnnen Abstande und Winkel zwischen

frei gewahlten Punkten bestimmt werden. In der 2D-Simulation
kann damit das "gefertigte Werkstiick" vermessen werden.

<F7> Elemente: Ruft die Geometrie-Info auf. Nach Wahl eines Elementes werden
alle Informationen angezeigt (Anfangs-/Endpunkt, Lange, Radius
bei Bdgen etc.). Kann ebenfalls in der 2D-Simulation angewendet
werden, um das Simulationsergebnis zu Gberprifen.

<F8> Drucken: Die Funktion Bildschirm-Drucken dient zum Ausdrucken von
Bildern (beispielweise Simulations- 3D- oder Werkzeugbildern).
Das Drucken von Programmen, Einrichteblattern oder sonstigen
Textinformationen erfolgt iber das Men( der jeweiligen Betriebsart.

<F9> Passmafe: Ermdglicht die Eingabe von Passmalfen. Die zugehdrigen
Grenzwerte werden angezeigt und die Mitte des Toleranzfeldes
kann direkt in entsprechende aktive Eingabefelder ibernommen

werden.
3D-Zusatzfunktionen
Die 3D-Ansicht erfordert besondere Funktiona-
Fi Fz2 F3
—I —I o —I & litaten der Lupe. So werden Funktionen bendtigt,
it 2= | umdas angezeigte Werkstiick im 3D-Raum rotieren
<F1>, positionieren <F2> und in der GroRe

verandern <F3> zu konnen.

Wenn lhnen die Maus hierbei zu unprazise ist, kdnnen Sie entsprechend der

gewahlten Funktion die aktuelle Ansicht auch mittels der angezeigten Naviga- £l
tionstasten einstellen. Ll |1 4
+ —

Zudem konnen Sie die Funktion <F6> 'Bildschirmdrucken’ verwenden.

Tipp:

Das Werkstiick kann auch direkt, ohne die 3D-Zusatzfunktionen, in der 3D-Ansicht
bewegt werden.

Zum Rotieren halten Sie die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus.
Zum Verschieben halten Sie beide (bzw. die mittlere) Maustaste(n) gedriickt und
bewegen Sie die Maus.

Zum VergroBern halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und bewegen Sie die
Maus, oder verwenden Sie das Maus-Rad.

Konfigurations-Auswahl

v

Nur wenn SYMplus entsprechend konfiguriert ist, wird dieses Symbol angezeigt. Hiermit
kann jederzeit der Auswahldialog mit den Konfigurationsstufen aufgerufen werden. Die
Software wird hierzu automatisch neu gestartet. Sie kbnnen zum Aufruf auch die Tasten-
kombination <Strg>+<F12> verwenden.

Tipp:
Auch ohne dieses Symbol kénnen Sie bei jedem Starten von SYMplus eine der
moglichen Konfigurationen auswahlen.

14
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2144 Konfigurations-Anpassung
Moglichkeiten durch Konfiguration

SYMplus lasst sich vollstandig an die Bedrfnisse von Ausbildern/Lehrern und Auszubil-
denden/Schiilern anpassen. Durch Konfiguration kdnnen sie u.a. festlegen, ob der
Startassistent in den Betriebsarten erscheinen soll, ob Werkzeuge verandert werden
dirfen und vieles mehr. Wenn z.B. nur die Betriebsart 'Simulator’ automatisch gestartet
werden soll, so ist auch das konfigurierbar.

Konfigurationen andern

ACHTUNG:

A Die Konfigurationen von SYMplus sind ab Werk bereits auf die verschiedenen
Anwendergruppen abgestimmt. Wenn Sie SYMplus in lhre eigene Arbeitsum-
gebung einpassen wollen, konnen Sie selbstverstandlich die Konfigurationen an
lhre Bediirfnisse anpassen.

Dazu miissen Sie die unten beschriebenen Dateien entsprechend verandern. Diese
Dateien sind mit Kommentaren versehen, die lhnen bei Anderungen helfen sollen.
Jedoch sind diese Dateien empfindlich gegeniiber Fehleingaben. Diese kénnen
verhindern, dass SYMplus ordnungsgemaR starten kann. Deshalb ist eine
Anderung dieser Dateien nur mit Bedacht und nach Erstellung einer
Sicherungskopie vorzunehmen.

Bei der Installation haben Sie sich entweder flr 'Volle Zugriffsrechte’ oder ’Eingeschrankte
Zugriffsrechte’ entschieden. Fir die entsprechende Konfiguration werden von der plus-
Software folgende Dateien aus den System-Daten verwendet:

. Volle Zugriffsrechte = emod. ini (z.B. Lehrer, Ausbilder)
. Eingeschrankte Zugriffsrechte = mod.ini (z.B. Schiler, Auszubildende)

In diesen Dateien durfen Sie einstellen:
. welche Konfigurations-Stufen angezeigt werden sollen
. welche Betriebsarten je Konfigurations-Stufe in welcher Reihenfolge und Position
angeboten werden sollen
. welche Optionen in den einzelnen Betriebsarten flir den Anwender gesperrt sein
sollen
. ob in den einzelnen Betriebsarten der Startassistent angezeigt werden soll

In diesen Dateien diirfen Sie nicht einstellen:
. mehrere gleiche Betriebsarten in einer Konfigurations-Stufe
. mehr als neun Konfigurations-Stufen
. Betriebsart 'Maschine’ zusammen mit anderen Betriebsarten
in einer Konfigurations-Stufe

Die angezeigten Namen der Konfigurations-Stufen kdnnen von Ihnen nicht verandert
werden.

Zugriffsrechte andern

Wenn Sie die bei der Installation festgelegten Zugriffsrechte fir die Anwender nachtraglich
andern wollen, 6ffnen Sie die Datei cpmain. ini in den Anwender-Daten der entspre-
chenden Anwender. Schreiben Sie hinter die Zeile ‘eMod="eine '0’ fir 'Eingeschrankte
Zugriffsrechte’ oder eine "1’ fur 'Volle Zugriffsrechte’.

Stand: 12.01.2012 © CNC KELLER GmbH 15
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v

21.4.5 Betriebsarten-Auswahl

Hiermit rufen Sie den Betriebsarten-Auswabhldialog auf, der lhnen die in der aktuell
gewahlten Kunfigurationsstufe verfligbaren Betriebsarten zur auswahl anzeigt. Sie
kénnen zum Aufruf auch die Tastenkombination <Strg>+<F10> verwenden.

Dies ist das wichtigste aller Symbole, denn ohne zu Wissen, wie von einer
Betriebsart in eine andere geschaltet wird, kann man mit dieser Software nicht
arbeiten.

F8 F9
—> == e
(=={= —o

Wahlen Sie dann die gewtlinschte Betriebsart aus oder Beenden Sie den Dialog durch
erneutes Driicken der Tastenkombination <Strg>+<F10> oder erneuten Mausklick auf das

Symbol.

Tipp:

Sie kdnnen als geiibter Anwender auch ohne Aufruf des Betriebsarten-Auswahl-
dialoges direkt die Tastenkombination <Strg>+<Fx> zum Aufrufen der
gewiinschten Betriebsart verwenden. <Fx> entspricht hierbei der im Betriebsarten-
Auswahldialog angezeigten F-Tasten. Die zur Verfiigung stehenden Betriebsarten
konnen je nach Konfigurations-Stufe und Installations-Art variieren.

2.1.4.6 Die Betriebsarten

In der Betriebsart 'Simulator’ kénnen Sie in einem "gefiihrten" Editor mit integriertem,
steurungsspezifischem Hilfesystem NC-Programme fiir verschiedene Steuerungs-
formate schreiben und simulieren. Zusatzlich ist fir jede Steuerung ist ein Tastatur-
Hilfesystem vorhanden, in dem die Funktionen der einzelnen Steuerungstasten erklart
werden. In der Standardausfiihrung ist ein Simulator der Steuerung SINUMERIK 802S/C
vorhanden, andere Simulatoren sind optional.

In der Betriebsart 'Einrichten’ kénnen Sie lhre Werkzeuge geometrisch erfassen,
Schnittdaten hinterlegen und Revolver bzw. Magazine bestlicken. AuRerdem werden hier
die Ordner fir die verschiedenen Datei-Typen von SYMplus verwaltet und es kénnen
Einstellungen in der System-Konfiguration vorgenommen werden.

In der Betriebsart 'Transfer’ kdnnen Sie NC-Programme zwischen PC und Steuerung
Ubertragen. Aullerdem kdnnen Sie in einem einfachen Text-Editor NC-Programme und
Einrichteblatter ansehen oder anpassen, jedoch ist hier keine Simulation mdglich.

Der Startassistent in der Betriebsart 'Simulator’

T In der Betriebsart’Simulator’ werden Sie von
Uas uollen Sie machen 7 einem Startassistenten empfangen und
schnell zur eigentlichen Eingabe geflhrt.
W Besonders bei der Neuerstellung einer Datei
[Hauptprogrann & nimmt er lhnen viel Arbeit ab, da er die
it Voreinstellungen fiir die Betriebsart mit Ihren
[SINUMERIK 8B2C = . . . .
Eingaben kombiniert und anschlieRend die
Erueiterte Einstellungen neue Datei zum Bearbeiten bereitstellt.
@ Abbrechen OK

Wenn Sie den Startassistenten nutzen, aber die Einstellungen detaillierter vornehmen
wollen, mussen Sie im Startassistenten den Schalter fUr die Erweiterten Einstellungen
auf Ja stellen. Im jeweils folgenden Dialog kdnnen Sie dann weitere Einstellungen
vornehmen.

16
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Natirlich kdnnen Sie den Startassistenten auch beenden und die notwendigen Einstel-
lungen Uber die entsprechenden Menlpunkte vornehmen. Wenn Sie generell auf diesen
kleinen Helfer verzichten wollen, dann lesen Sie dazu bitte das Kapitel "Konfigurations-

Anpassung” auf Seite 15. In den "Nebenbetriebsarten" ‘Einrichten’ und "Transfer’ wird der

Startassistent nicht angezeigt.

21.5 Fensterrahmen-Aufruf

SYMplus hat eine feste Arbeitsflache von 1024 x 768 Bildpunkten. Wenn Sie auf Ihrem
PC eine héhere Bildschirmauflésung verwenden, wird SYMplus in einem entsprechend
kleineren Fenster dargestellt.

Nur wenn die Bildschirmauflésung auf 1024 x 768 Bildpunkte eingestellt ist, werden die
plus-Systeme bildschirmflllend dargestellt und in der Titelleiste ist das Fenster-Symbol
sichtbar. Der Fensterrand der Anwendung und die Taskleiste von Windows werden bei
dieser Bildschirmaufldsung ausgeblendet.

Um diese wieder anzuzeigen, klicken Sie auf das Fenster-Symbol in der Titelzeile oder
verwenden Sie die Tastenkombinationen <Alt>+<Pos1>.

Dadurch wird der Fensterrand mit seinen gewohnten Symbolen
angezeigt. Um wieder zur Vollbilddarstellung zurlickzukehren,
klicken sie erneut auf das Fenster-Symbol, auf das nun angezeigte
Maximieren-Symbol des Fensterrands oder verwenden Sie die
Tastenkombinationen <Alt>+<Pos1>.

(=16

2.1.6 Software beenden

Al

Klicken Sie zum Beenden der Software auf dieses Symbol oder verwenden Sie die
Tastenkombination <Alt>+<F4>. Wenn der Fensterrahmen der Anwendung sichtbar ist,
kénnen Sie stattdessen auch auf dessen Schlielsen-Symbol klicken.

2.2 Drucken

Wenn Sie in SYMplus die Druckfunktion benutzen, wird der Windows-Druckdialog
geodffnet und Sie kdnnen den gewlinschten Drucker auswahlen.

2.2.1 Druck-Aufrufe

In SYMplus gibt es die Mdglichkeit, zum einen tiber Menlpunkte und zum anderen tber
das Druck-Symbol aus dem 'Zusatzfunktionen’-Dialog zu drucken.

Jede dieser beiden Mdglichkeiten bringt unterschiedliche Ergebnisse:
. Die einzelnen MenUlpunkte in den Betriebsarten ermdglichen das Ausdrucken
oder eine Dateiausgabe detaillierter Informationen zu einem entsprechenden

Thema, z.B.:
= o
= .
Datei Bearbeiten Datei Bearbeiten
F1| Neu iald F1| Neu
FZI Einstellungen
FZ| offnen ...
Fai Bffnen ... Fal Speichern
F4I Speichern F4I Verualtung ...
FSI Veruwaltung ...
[ Drucken |
143 Drucken

F?I Steuerung

F8| Exportieren ...

. Wenn Sie die 'Zusatzfunktionen’ aufrufen, kdnnen Sie iber <F8> den
aktuellen Bildschirminhalt drucken. Falls der aktuelle Bildschirminhalt
keine druckbaren Daten anzeigt bzw. Sie nur Gber das jeweilige Menu
drucken kénnen, wird das Druckersymbol nicht angezeigt oder ist
gesperrt.

Stand: 12.01.2012
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2.2.2

Druck-Inhalte in den Betriebsarten

Was gedruckt werden kann, entnehmen Sie bitte der folgenden Auflistung:

Betriebsart ’Simulator’

NC-Programm:
NC-Programm 6ffnen / <F1> 'Datei’ / <F6> 'Drucken’

"Fertigungsfoto" 3D:
<F8> Simulation anhalten / <F3> '3D-Ansicht’ / <F11> 'Zusatzfunktionen’ /

<F8> 'Drucken’

Betriebsart ’Einrichten’

Einzelnes Werkzeugq:
<F1>'Werkzeuge’ / <F4>'Drucken’ / Werkzeug markieren / <F3> 'Werkzeug drucken’

Werkzeug-Liste:

<F1>'Werkzeuge’ / <F4> 'Drucken’ / <F4> "Werkzeugliste drucken’

Magazin oder Revolver:

<F2>’Magazin’ bzw. 'Revolver’ / <F4>'Drucken’ / 'Magazin’ bzw. 'Revolver’ auswahlen
/ <F10>'OK’ oder Doppelklick

Betriebsart 'Transfer’

NC-Programm:

NC-Programm 6ffnen / <F1> 'Datei’ / <F5> 'Drucken’
Einrichteblatt:

Einrichteblatt 6ffnen / <F1> 'Datei’ / <F5> 'Drucken’

2.3 Betriebsart ‘'Simulator’

2.31

2.3.2

Nachfolgend finden Sie fiir die Betriebsart 'Simulator’ Informationen, die fur Drehen und
Frasen Gultigkeit haben. Fur diese Betriebsart bendtigen Sie als Zusatz-Modul einen
"gefuhrten", steuerungsspezifischen Editor inklusive Simulation, den wir fiir viele
Steuerungen anbieten. Serienmalig ist ein Simulator fur die SINUMERIK 802S/C
enthalten.

Wahl eines Simulator-Moduls

In der Betriebsart’Simulator’ konnen Sie, wenn Sie die entsprechenden Simulator-Module
erworben haben, unterschiedliche Steuerungs-Typen simulieren. Ehe Sie ein Programm
anlegen, mussen Sie also ggf. ein anderes Simulator-Modul auswahlen.

EKELLER|[IES Unter dem Menlipunkt <F1> 'Datei’ kann

man Uber <F7> 'Steuerung’ eine
F1| Neuw
%‘ :”“1 Wihien Sie bitte cine Steusrungi Auswabhlliste der verfigbaren Simulator-
(BB Seotcioen Al CHG 237 616 Dia o (U109 091~ Module aufrufen. Markieren Sie den Typ,
E Verualtung ... [MAHO CNC 332 G17 Dialog [VD1.11.0431 . . .
T e ohe 12 & ez 2o mit dem Sie arbeiten wollen und

(NUM 10201040 1060M [UBp1.07.0431 - . . . .

R INHERD: Btom oz oo 22 2421 Ubernehmen Sie die Auswahl mit einem
[EE] tibersetzen ... S10D/ 2400 ;
Srre—. 1 S Doppelklick oder der Taste <F10>.

[5¢] peccron ok

Simulator-Einstellungen

Bei einem bereits gedffneten Programm erscheint nach Aufruf von <F1> 'Datei’ /
<F2>'Einstellungen’ der Einstellungsdialog zu diesem Programm. Nur wenn durch
entsprechende Konfiguration der der Startassistent deaktiviert ist (siehe Kap. 2.1.4.4),
gelangt man auch bei Neuanlage eines Programms mit <F1> 'Datei’ / <F1> 'Neu’ direkt
in diesen Dialog.

18
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23.21

Binstellungen erstellen In diesem Dialogfenster kdnnen Sie dem
T EN Programm einen Namen geben und
“ﬂ;m“ ' weitere Einstellungen vornehmen, die

: :

(o Revatver dgn MoQus des Editors und die
Simulation betreffen.

[Exral teunit-Tabol 1o Uber den Schalter 'Programm-Priifung’

kann festgelegt werden, ob bei der
Simulation die Kollisionskontrolle aktiv
ist, bzw. kdnnen technologische
Prifungen wie z.B. die der Drehrichtung

Programn—Priif ung

=
!

Programn—-firt

Hauptprogramm >

Editor

Gefiihrter Modus |~

durchgefiihrt werden.

=
]
=

Abbrechen V oK

Nullpunkt-Tabelle

Mol Lpunkt Tabelle In den allermeisten Simulatoren der plus-
205,000 Systeme kann ab der Version 4.5 mit
7l lcse oeoe  0.oaD Nullpunkt-Tabellen gearbeitet werden.
| o e Die Tabelle wird im Einstellungsdialog
mit <F4> 'Nullpunkt-Tabelle’ aufgerufen.
@ Hnderungen Nullpunkt-Usrechisbung Sie kénnen die Verschiebungswerte der
Nane einzelnen Tabelleneintrage nach Aufruf
x[0 Jm von <F2>'Andern’ editieren.
z [ ~ Beachten Sie, dass im Drehen nur
@ Abraion ol o der Z-Verschiebungswert gedndert
werden kann.

Je nach Steuerung/Simulator ist dabei entweder G53 (Maschinenkoordinatensystem)
oder G54 (Werkstuckkoordinatensystem) als Einschaltzustand fest vorgegeben.

Der Rohteilbezugspunkt (<F2> Rohteilim Einstellungsdialog) entspricht dabeiimmer dem
Nullpunkt des vorgegebenen Koordinatensystems (G53 oder G54). Alle Werte der
Nullpunkt-Tabelle sind mit 0 vorbelegt, so dass in beiden Fallen ein Programm auch dann
simuliert werden kann, wenn nicht gezielt eine Nullpunktverschiebung eingegeben wurde.

Wie wird die Nullpunkt-Tabelle verwendet:

. Wenn G53 Einschaltzustand ist, kann man mit Werten ungleich 0 im G54-Speicher
und Verwendung von G54 im Programm unmittelbar ein Ergebnis in der Simulation
sehen. Man kann dann die Realitat so nachbilden, dass man das Rohteil quasi frei
im Raum (bei X/Y/Z statt bei 0/0/0) positioniert und diese Lage als Verschiebung
bei den Eintragen im G54-Speicher bericksichtigt.

Anmerkung: Diese Basisverschiebung des Rohteils im Maschinenkoordinaten-
system kann auch in einer Voreinstellungsdatei fest vorgegeben
werden. Das ist z.B. dann interessant, wenn man den Werkzeug-
wechselpunkt mit G53 anfahren méchte. Diese Einstellung hat
jedoch zur Folge, dass unter Umstanden altere Programme nicht
mehr korrekt simuliert werden kénnen.

Bitte wenden Sie sich an unsere Hotline, wenn Sie so eine Basisver-
schiebung vornehmen méchten.

. Wenn G54 Einschaltzustand ist, wirken sich Eintrage im G54-Speicher in der
Simulation nicht aus. Berlicksichtigt werden diese Werte aber, wenn man im
Programm z.B. auf G55 umschaltet und dort andere Werte als bei G54 hinterlegt
sind. Dann wird um die Differenz zwischen G54 und G55 verschoben.

Nullpunkt-Tabellen werden wie das Rohteil und die Magazinbelegung gemeinsam mit
jedem Programm gespeichert. Dies funktioniert jedoch nicht fir Programme, die mit einer
alteren Version als Version 4.5 erstellt wurden. Um trotzdem eine Nullpunkt-Tabelle flr
altere Programme nutzbar zu machen, muss man ein neues Programm anlegen, in den
"freien Modus" des Editors wechseln (<F7> 'Editor’, siehe 2.3.6.1), das alte Programm
offnen (<F4>Offnen’, siehe 2.3.8) und alle Satze des alten in das neu angelegte
Programm kopieren.

Stand: 12.01.2012
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2.3 Aligemeine Informationen - Betriebsart 'Simulator’

2.3.3 Rohteilbeschreibung

Manche Steuerungen erlauben eine eigene Rohteilbeschreibung innerhalb des
Programms (HEIDENHAIN, MAHO, ...). In diesem Fall sollten Sie hier das Feld 'Rohteil’
ignorieren. Wenn Sie dennoch ein Rohteil eingeben, werden fiir die Simulationsgrafik
dieses Rohteil und die Rohteilbeschreibung im Programm zu einem Rohteil
"verschmolzen". Fir Steuerungen, die keine Rohteilbeschreibung im Programm
vorsehen, ist es dagegen fir die spatere Simulation der Bearbeitung sinnvoll, hier ein
Rohteil einzugeben.

Ab Version 3.5 werden wichtige Simulations-Daten wie Rohteil-Gré3e und verwendete
Werkzeuge zusammen mit dem NC-Programm in einer gleichlautenden Beschrei-
bungsdatei gespeichert. Ab Version V4.5 wird zusatzlich die Nullpunkt-Tabelle
gespeichert. Dadurch kénnen diese NC-Programme, ohne Umweg Uber die Einstel-
lungen, simuliert werden.

Diese Beschreibungs-Dateien haben den Namenszusatz"_sdt", z. B. Programm-Name =
SIN840D.MPF / Beschreibungsdatei-Name = SIN840D.MPF._sdt. Wenn Sie innerhalb
von SYMplus ein NC-Programm kopieren, verschieben oder I6schen, wird mit dieser
Beschreibungsdatei automatisch genauso verfahren. Wenn Sie aul3erhalb von SYMplus
auf die NC-Programme zugreifen (z.B. Windows-Explorer, Backup-Software etc.), sollten
Sie darauf achten, diese Dateipaare nicht zu trennen.

2.3.4 Werkzeuge in der Simulation

Die Magazin- bzw. Revolverbelegung, die Sie hier einstellen, ist Grundlage der
Simulation. Wenn eine Werkzeugdefinition innerhalb des Programms erfolgt (z. B. bei
HEIDENHAIN mit TOOL DEF ...), achten Sie darauf, dass diese mit den "realen"”
Werkzeugen des Magazins bzw. des Revolvers ibereinstimmt. Werkzeugdefinitionen im
NC-Programm werden nicht fiir die Simulation verwendet.

2.3.4.1 Im Service-Fall 'Service-Daten’ erstellen

=>»  Simulator

Datei
Offnen

Datei
Exportieren
Service-Daten

Wenn Sie bei der Anlage eines NC-Programmes auf ein Problem stoRen, das nicht auf
einen Anwendungsfehler, sondern auf einen Softwarefehler hindeutet, dann melden Sie
uns dieses bitte. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

= U5.1 R346 D Rufen Sie die Zusatzfunktionen auf und
F1 [Fzl o [F] & notieren Sie die dort angezeigte
% = = Versionsnummer der installierten plus-
Software.
[¥s] 7 | [zelz |[x2] -

el N, 2
- d o - d

F3| 18

T
Datei Bearbeiten Wechseln Sie ggdf. in die Betriebsart
:‘_3“ il - "Simulator’ und 6ffnen Sie (wenn noch

e e nicht geschehen) das betreffende NC-

Offnen ... Programm, in dem der Fehler auftritt.
Speichern
Verwaltung ...
Drucken
Steuerung Rufen Sie dann im Meni <F1> 'Datei’
Ubersetzen ... die Funktion <F9> 'Exportieren’ /

. <F2>'Service-Daten’ auf.
Exportieren ...

m Werkstiick—Geometrie
m Service-Daten
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System—Daten exportieren

Datei—Name ZNROS30 |.zip

Kommentar  [s. Arbeitsschritt

BOHREN T18_ |

@ Abbrachen

Bl

[Mepoer Frimee ——— mmH||
Datei Beabsiten Ansicht Ertras 2
Allz Ordner Inhalt von F:\data_spl
: 0 dataf ] [Name [ Grore [ T [ Gedndetam [ <]
(] data_fbke (Dt Datelordrer  25.05.2001 13:23 —
143 data_spf Datelordher  28.05.2001 13:23
- Config = Datsiordner  21.06.2001 0%:44
| E0 Daa Datelordher  21.05.2001 0%:43
H 8 E“‘ 162KE WirZipDatel  31.05.2001 m-sa_'j
-l =l D
1 Obiekt(e] markiert [161 kB i

BY Explorer - F-\data_spf =] E3 I
Dalei Beabeten Ansicht Exhas 2
Alle Drclner Irhalt von F-\deta_sp’
O dato_f =] [Hame [ Groke ] Typ [Getindettam [ «]
0 deta_fbke (CIDaa Dateiodner  28.08.2001 1323 —
5423 deta_spf CLoa Dateiodrer  28.05.2001 13:23
{0 Config el (S Dateiordner ~ 21.05.2001 09:44
{0 Data (L Corfig Dateiordner 21052001 09:43
g Euu; ST nen iZpDad 3106200 waa_,ﬂ
Fano i) KV Extrahiers nach P - P

Ausschreiden
Eopieren

Verknijpiung erstellen
Lischen
Umbenennen

Ejgenschalten

is Software Service - 5YMplus Frisen ¥3.6 R332 o ] 1
Datei Bearbsiten  Ansicht  Einfiigen  Format Extras Machricht 7 | o>
= db ] ] s 8/
Senden | Ausschreider  Kopieren  Einfioen  Riickgangig Priffen

Ani finfo@cnc-keller.de

Sehr geehrte Damen und Herren

tritt folgender Effekt auf

Ich bitte um Klarung des Sachver
it freundlichen Gruken
Wartin Mustermann

Mustermann Maschinenbau Gmbl
Bahnhofstrate 12

e |

Betreffi  [Software Service - SVMplus Frasen 3.6 R332

Einfugen: Eﬁ ZMRS030.ZIP (253 KE)

Al S|[o=] | F & U A |=:

beim Ausfiihren des Arbeittschrittes Bohren mit dem YWerkzeug T18

haltes

H

12345 Beispielstadt =l
I 4
Paranetersitze-Verualtuny
Ordner  [Parameter—Sitze
Paran.—Satz Kommentar Datum Zeit

OKQFXXX8 DIN/PAL

DDI3XXX0 DECKEL Dialog 3
DDI4XXX0 DECKEL Dialog 4

11.02.08 5:00~

DCOZXXX@ DECKEL Contour 2 11.02.08  5:00
DD11XXX0 DECKEL Dialog 11 11.02.08  5:00

11.02.08  5:00
11.02.08  5:00]

E64FXXX0 NUMERIK CNC 646 11.02.08 5:00
EMMZXXX8 EMCOtromic M2 11.02.08 5:60
ENTZXXX8 EMCOtromic T2 11.02.08 5:
FOMAXXXD FANUC Serie B-MATE 11.02.08 5:60
FOHFXXXD FANUC Seric B-H 11.62.88  5:00

fnderen Ordner wihlen [F3]Loschen

[F2[¥opieren Unbenennen Verschieben

[F5]Hinzusiigen Alles hinzufiigen
[£7]Alles herausnehnen

@ﬂbb h }3 oK
rechen

In der Kommentarzeile kdnnen Sie eine
kurze Notiz zu Ihrem Problem eintragen.

Es wird eine Datei mit der Endung ZIP
erzeugt und im Verzeichnis der
Anwender-Daten abgelegt.

Auf Betriebssystem-Ebene kdnnen Sie
diese Datei z.B. im Windows-Explorer
markieren ...

... und Uber das "Rechte-Maus-Men("
per E-Mail an die

CNC KELLER GmbH senden:
info@cnc-keller.de

(Alternative: CD oder 3,5"-Diskette per
Post)

Geben Sie im Betreff das Stichwort
"Software-Service", die genaue
Softwarebezeichnung und
Versionsnummer an, die Sie

sich zuvor notiert haben (Beispiel:
'SYMplus Steuerungen Frasen

V5.2 R349 D’), und beschreiben Sie
den Fehler und die Situation, in der er
auftritt, moglichst genau.

Sie tragen so dazu bei, dass wir Ihnen
schnell Auskunft geben und hoffentlich
eine Losung finden kénnen.

Wenn das Problem im Zusammenhang
mit einem - Uber Postprozessor
erzeugten - NC-Programm steht, mailen
Sie bitte auch die Programm-Datei und
geben die Bezeichnung des Postpro-
zessors ('Parametersatz’) an, mitdemes
erzeugt wurde (Beispiel: 'DDI4XXX0
DECKEL Dialog 4 11.02.08 5:00).

Stand: 12.01.2012
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2.3 Aligemeine Informationen - Betriebsart 'Simulator’

2.3.5 Programme-Editieren
Zum Editieren steht Ihnen ein 'Gefuhrter Modus’ und ein 'Freier Modus’ zur Verfiigung.
Im 'Gefuhrten Modus’ kdnnen Sie die Programmsatze mit Hilfe eines Dialogfensters
eingeben. Im 'Geflihrten Modus’ kdnnen somit "zwangslaufig" nur syntaktisch richtige
Programme geschrieben werden. Nur in diesem Modus besteht auch die Mdglichkeit, das
Programm zu simulieren.
Im 'Freien Modus’ sollten Sie nur arbeiten, wenn Sie sehr sicher in der Programmierung
der Steuerung sind. Hier steht keine Simulation zur Verfligung.
HINWEIS:
Beachten Sie, dass beim Wechsel vom ’freien’ in den ’gefiihrten’ Modus (mit
<F7>Gefiihrter Modus’) eine syntaktische Uberpriifung erfolgt, mit dem u. U eine
Umformatierung des Programms (Einfligen oder Léschen von Leerzeichen, Anderung
der Reihenfolge der Adressen, ...) verbunden ist.
2.3.6 NC-Satze im gefuhrten Modus eingeben
Bearbeiten sE@E  Fihren Sie den Meniipunkt ‘Bearbeiten’
- aus, um in den Editiermodus zu
gelangen.
Mit <F1> oder (komfortabler, aber nicht
Erstellen abgebildet) mit <Enter> kénnen Sie
(hinter dem eventuell vorhandenen
ersten Satz) einen neuen Satz anlegen
oder einfiigen.
Der blaue Cursor steht nun im Feld
'Satz-Art’ im Dialogfenster.
:mim.
=—
Direkte Eingabe, s I
Mausklick oder P e In diesem Auswahlfeld sind alle Wegbefehle,
Auswahlliste Zyklen etc. des Simulators hinterlegt.
zeigen -
el |
ERNE
DLk _Fomn e e smviaies I Je nach Steuerung kann es vorkommen,
= 0 H H
Sattn. ol N dass Uber ein Eingabefenster mehrere
Satz-Art 3 TOOL DEF 8 Li00 RS .
Programmzeilen erzeugt werden
Amin [e Jw 7 L X130 Iz-18 isDi i i
o —w 3 b e i (Beispiel Heidenhain BLK FORM 0.1 und
Znmin ) 02)
oo | [0 J@ Beim "Blattern" im Programm I&sst sich
3.””:2 der Cursor dann jeweils nur auf die erste
Zeile eines solchen Blocks positionieren.
<Pfeil runter> flhrt zu einem Sprung auf
den nachsten "eigenstandigen" Satz.
Entsprechend funktioniert die Funktion
<Satz einfiigen nach>.
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2.3.6.1 NC-Satze im freien Modus eingeben

Der "freie" Editor ist ein einfacher ASCII-Editor, der sicherstellt, dass nur die Zeichen
eingegeben werden kdnnen, die fir das Einlesen in NC-Steuerungen zugelassen sind.
In diesem Editor kdnnen Sie, wie in einer Textverarbeitungssoftware, NC-Satze schreiben.
Dabei mussen Sie selbstandig auf korrekte Schreibweise (Gro3- u. Kleinschreibung,
Abstande etc.) achten.

Sie kdnnen |hr Programm beliebig verdandern und beispielsweise neue Satze einfliigen.
Beim Aufrufen des "geflihrten" Editors werden dann alle Satze automatisch neu numeriert.
Da der "freie" Editor nur begrenzte Funktionen fiir das Andern eines NC-Programmes
bereitstellt, kbnnen Sie selbstverstandlich einen ASCII-Editor Ihrer Wahl verwenden. Um
das "extern" gednderte NC-Programm auf Korrektheit Gberpriifen und simulieren zu
lassen, mussen Sie es dann lediglich neu 6ffnen und im gefuhrten Editor die Simulation
aufrufen.

2.3.7 Abweichungen von der Original-Steuerung

Die Verfahrwege eines Zyklus in der
Simulation werden steuerungsunab-
hangig mit KELLER-eigenen
Algorithmen erzeugt und entsprechen
daher i.d.R. nicht den tatsachlichen
Verfahrwegen auf der Maschine.
Selbstverstandlich entspricht das
Ergebnis geometrisch exakt dem
Werkstuck auf der Maschine.

Bei eingeschalteter Werkzeugradiuskorrektur sind nur solche Konturelemente erlaubt, die
das Werkzeug auf seiner Bahn auch tatsachlich berihrt.
Im Satzvorlauf wird immer nur der unmittelbar folgende NC-Satz beriicksichtigt.

ﬁ So fulhren beispielsweise Innenradien, die kleiner oder

S G A e pE A gleich dem Werkzeugradius sind, zu einer Fehler-
meldung.
In anderen Fallen kann es in der Simulation zu Kontur-
I— Verletzungen kommen.
| Die Radiuskorrektur kann nur auf einer Geraden in der
FRICFehlert Bearbeitungsebene verrechnet werden.
Die Funktionalitat an der Maschine wird von diesen
Einschrankungen naturlich nicht berthrt.

HINWEIS:

0 Eine Unterstiitzung des gesamten Befehlssatzes der Steuerung wird nicht garantiert.
Wird ein Programm (von extern) geéffnet, das nicht unterstitzte Befehle enthalt, erscheint
bei der Anwahl des "Gefuhrten Editors" die Meldung 'Das NC-Programm ist fehlerhaft.’,
und die betreffende Programmzeile wird markiert. Sie kbnnen dann die Zeile im "Freien
Editor" entsprechend @ndern und die Anderungen durch Umschalten mit <F7> ’Editor’
Uberprifen lassen. Erst wenn alle Zeilen entsprechend korrigiert wurden, schaltet die
Software in den gefiihrten Editor um.
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2.3.8

2.3.9

Unterprogramme Erstellen / Andern

Das Erstellen und Andern von Unterprogrammen kann wahrend der Eingabe eines
Hauptprogrammes vorgenommen werden.

EI ; Wenn der Cursor auf einer Zeile mit einem Unterprogramm-Aufruf

J_" (z.B: BEI:ZEN) steht, konnen Sie mit <F4>’Offnen’ das
Unterprogramm zum Andern aufrufen. Dadurch wird ein bestehendes
(oder neues) Unterprogramm zum Editieren - parallel zum gerade aktiven
Hauptprogramm -gedffnet.

Die entsprechende Unterprogramm-Nummer wird dann, wie
hier dargestellt, in einer separaten Titelzeile angezeigt. Es
kénnen bis zu 10 Unterprogramme gleichzeitig gedffnet
werden. Immer das zuletzt ge6ffnete Unterprogramm kann
bearbeitet werden. Anderungen (ibernehmen Sie mit der Taste
<OK>. Das Programm wird dann gespeichert. Wenn Sie ein
Unterprogramm nur betrachtet haben, konnen Sie dieses auch
mit der Taste <ESC> schlieRen.

STMURERIK 8101

GO X150 Z150 b

Umspannen von Werkstlicken

Fur eine anschaulichere Ausbildung besteht in der Betriebsart ’'Simulator’ im Drehen die
Moglichkeit, Uber eine spezielle M-Funktion Werkstucke innerhalb der 2D- und 3D-
Simulation umzuspannen. Diese Funktionen hat nur Ausbildungscharakter und sind an
den Maschinen ohne Wirkung bzw. wirden bei der Eingabe dort zu entsprechenden
Fehlermeldungen fuhren.

Mit Hilfe einer beliebig festzulegenden, freien M-Funktion (z.B. M999) kénnen
Werkstiicke in der Simulation umgespannt werden. Dabei wird die gleiche Lage und
Position eingenommen, die fiir die erste Werkstlickseite eingestellt war. Diese Spann-
Einstellungen werden fir die Betriebsart 'Simulator’ in der 'System-Konfiguration’
vorgenommen (siehe auch Abschn. 3.2 auf Seite 8).

N320 GO X42.5
N321 GO X150 z150 M9

( SPANNEN ) Hier ein paar Beispielsatze mit einer
N322 M999 Nullpunktverschiebung in Z, damit z.B.
N323 G59 z-1 nach dem Umspannen auch noch
N324 MOO geplant werden kann:

( BOHREN )

N325 G97 FO.1 S2000 T0808 M3

M-Funktion zum Umspannen festlegen

Werkseitig sind die Simulatoren bereits auf eine entsprechend freie M-Funktion
(M99,M900 oder M999) passend zu jeweiligen Steuerung eingestellt. Muss diese
Einstellung verandert werden, so ist dies in der jeweiligen Voreinstellungsdatei des
entsprechenden Steuerungs-Simulators mit einem Text-Editor vorzunehmen.

24
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Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Betriebsart 'Einrichten’ (iber

<F4> 'System-Konfiguration’, <F1> "Voreinstellungen’ |
und <F2>’Andern’ den Dialog mit den Voreinstel- @
()K

lungen der Steuerungs-Simulatoren. Notieren Sie sich
den Namen der entsprechenden Voreinstellungs-
Datei, in diesem Beispiel ist das GEP2DWX fur den
Simulator GILDEMEISTER EPL2 (s80sDwX entspricht hierbei dem standardmaRig
mitgelieferten Simulator SINUMERIK 802 C).

2. Offnen Sie die Datei gep2dwx . ini mit einem ASCII-Editor
(z.B. mit dem Befehl edit gep2dwx.ini an der Eingabeaufforderung).
Die Datei befindet sich im Verzeichnis der Anwenderdaten
(siehe dazu Abschn. 3.2 auf Seite 8).

3. Sie sehen nun mehrere Schlagworte in eckigen Klammern, die sogenannten
Sektionen. Unterhalb der Sektion [INTERPRETER] finden Sie den Eintrag
CHUCKING NR=.Den Wert dahinter kénnen Sie entsprechend &ndern. Damit die
Anderung wirksam wird, muss die Software neu gestartet werden.

Damit auch NC-Programme, die in der Betriebsart 'Simulator’ erzeugt werden,
automatisch mit einer entsprechenden M-Funktion versehen werden, muss der jeweilige
Postprozessor entsprechend eingestellt werden.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Betriebsart 'Simulator’ (iber <F1> 'Datei’, <F8> 'Ubersetzen’,
<F2> 'Postprozessor’ und <F2>'Andern’ den Dialog mit den Voreinstellungen der
Postprozessoren.

2. Wahlen Sie Giber <F1> den entsprechenden Postprozessor-Parametersatz aus und

rufen darin die Option <F4> 'Kiihimittel, ...” auf. Hier kdnnen Sie die gewlinschte
M-Funktion (z.B. M888) zum Umspannen eintragen.

2.3.10 2D-Simulation von C- und Y-Achse (optional)

Wenn Sie einen entsprechenden Simulator erworben haben, kdnnen Sie die program-
mierten C- und Y-Achsen-Befehle in 3D oder in der 2D-Simulation in einer speziellen
3-Fenster-Ansicht simulieren (rechtes Bild).

In allen drei Fenstern kdnnen, unabhangig voneinander, verschiedene Lupen-Ansichten
eingestellt werden.

Rufen Sie dazu, wie unter "Zusatzfunktionen” auf Seite 13 beschrieben, die Lupenfunktion
auf. Mittels Mausklick kann der rote Rahmen der Lupe in den verschiedenen Ansichten
positioniert werden.

Tipp:
@ Innerhalb der C-und Y-Achsen-Simulation kénnen Sie auch mit Hilfe der Taste
<TAB> den roten Rahmen der Lupe jeweils zur nachsten Ansicht bewegen.
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2.3.11 3D-Verfahrbewegungen in Fras-Simulatoren

S sTRoKE Es kann in drei Achsen verfahren
L-—| werden. In der Simulationsgrafik wird
T d|e§ QUrch eine "Treppenbewegung
l:lEndpunkl rea|ISIeI"t

-10 Endpunkt

300 Vorschub

k4

F

H [ |vrehzam

] [ ] Zusatz—Funks

HINWEIS:

0 Beachten Sie jedoch, dass das interne Werkstlickmodell der Simulation mit jeder
"Treppenstufe" komplizierter wird, was die Simulation verlangsamt. Sie sollten von dieser
3D-Option also "sparsam" Gebrauch machen.

2.4 Betriebsart ’Einrichten’

Nachfolgend finden Sie flr die Betriebsart 'Einrichten’ Informationen, die fir Drehen und
Frasen Glltigkeit haben.

241 Menu 'Werkzeuge’
Hier kdnnen Sie beliebig viele Werkzeuge, wie in einer Werkzeugausgabe, anlegen.
2411 Angetriebene Werkzeuge fir C- und Y-Achse (optional)

Wenn Sie einen entsprechenden Simulator erworben haben, kénnen Sie neben den
Drehwerkzeugen Uber das Menl 'Werkzeuge’ auch angetriebene Werkzeuge anlegen.

Nach der Installation eines entspre-
chenden Simulators werden beim 'Neu
erstellen’ von Werkzeugen zwei neue
Schaltflachensichtbar.Mit<F1> 'Drehen’
und <F2>'Frasen’ kann zwischen Dreh-
werkzeugen und den angetriebenen
Werkzeugen umgeschaltet werden.

Lef <l o (o]

m’Fﬂ 5 5

Damit angetriebene Werkzeuge in einen
Revolver beispielweise von Stechwerk-
zeugen leicht zu unterscheiden sind,
werden diese dort mit einem Rotations-
Symbol gekennzeichnet.

24.2 Meni 'Magazin’ bzw. 'Revolver’

Hier kénnen Sie beliebig viele, auf die jeweilige Maschine bezogenen Magazin- bzw.
Revolverbestliickungen eingeben.
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2.4.41

24.3 Meni ’'Werkstoff’

244 Meni 'System-Konfiguration’

Die in dieser Liste eingegebenen Werkstoffe werden fir die Technologiezuordnung der
einzelnen Werkzeuge verwendet. Wenn Sie dann beim Erstellen eines Arbeitsplans einen
bestimmten Werkstoff einstellen, werden automatisch die entsprechenden Technologien
der Werkzeuge in den Arbeitsschritten angeboten.

'Voreinstellungen’

Uore imstel Tungen Toreion V5.0 FIZ D Es kénnen Voreinstellungen fiir die einzelnen
Betrichsart GL G2 G3 Betriebsarten, flr die zu verwendenden
F—i_!ﬁ.ﬂ Dotrichoart Simalsior Maschinen-Daten und fir das Drucken
sncin | | e Booches ibumy vorgenommen werden.
= | Die Voreinstellungen fiir'G1 G2 G3’, 'PAL-
@ﬁ;g;g:ggzn Guriicl zan Simulator’, ’'Geometrie’ und 'Arbeitsplan’ haben in

SYMplus keine Funktion.
’Betriebsarten’

Die Voreinstellungen fir die einzelnen Betriebsarten legen fest, mit welchen Einstellungen
jeweils eine neue Datei erzeugt werden soll. Diese voreingestellten Werte kdnnen in den
entsprechenden Betriebsarten jeweils unter <F1> 'Datei’ / <F2> 'Einstellungen’
angepasst werden. Unter dem Punkt 'Betriebsart-Simulator’ kénnen fiir jedes vorhandene
Simulator-Modul separate Voreinstellungen vorgenommen werden.

’Maschinen-Beschreibung’

In der 'Maschinen-Beschreibung’ legen Sie fest, mit welchen Eckdaten, z.B. GroRRe des
Arbeitsraums, SYMplus arbeiten soll.

’3D-Simulation’

. Option ’Simulation’ Hier entscheiden Sie, ob bei der 3D-Simulation Istwerte
angezeigt werden sollen. Ohne die Anzeige von Istwerten
wird die 3D-Simulation groRer dargestellt.

. Option 'Maschine’ Stellen Sie hier den Maschinen-Typ ein, den Sie
hauptsachlich in der 3D-Simulation verwenden wollen.

. Option ’Simulations-Art’ Entscheiden Sie, ob vor jeder Simulation gefragt werden
soll, ob in 2D oder 3D simuliert werden soll. Sie kénnen
sich hier auch auf eine der beiden Arten festlegen, jedoch
bieten beide Simulations-Arten verschiedene
Informationen an. So zeigt beispielsweise die
2D-Simulation eine grafische Satzvorschau im Einzelsatz
und die 3D-Simulation prift den Arbeitsraum auf
Kollision etc.

’Drucken’

Da nicht alle Druckertypen gleich sind, konnen Sie in SYMplus gewisse Voreinstellungen
fur Ihre Ausdrucke vornehmen.

. Option 'Ausgabe’ Hier entscheiden Sie generell, ob die Informationen auf
einem Drucker oder in eine Datei ausgegeben werden
sollen.

. Option ’'Druckdatei’ Wenn Sie die Informationen in einer Datei ausgeben

wollen, kdnnen Sie hier einen entsprechenden
Dateinamen (ohne Dateierweiterung) angeben.

Stand: 12.01.2012

© CNC KELLER GmbH 27



2.4 Alilgemeine Informationen - Betriebsart 'Einrichten’

. Option 'Schriftgrad’ Hier geben Sie die SchriftgréRe an. Diese hat Einfluss
darauf, wieviele Zeichen in einer Zeile noch in den
Druckbereich des Druckers passen. Wenn durch den
eingestellten Schriftgrad einige oder alle Zeilen des
Ausdruckes Uber den rechten Papierrand hinausgehen,
mussen Sie den Schriftgrad entsprechend kleiner
einstellen.

Hier geben Sie die Anzahl der Text-Zeilen ein, die lhr

Drucker (abhangig vom Schriftgrad) auf einer Seite

ausgeben kann.

. Option 'Titelzeile’ Jeder Ausdruck bekommt eine Titelzeile. Sie kénnen hier
angeben, ob Sie ein Datum und eine Uhrzeit gedruckt
haben méchten.

. Option 'Einrichteblatt’ Hier bestimmen Sie, ob beim Drucken eines
Einrichteblattes nur die Daten derim aktuellen Arbeitsplan
verwendeten Werkzeuge oder alle im entsprechenden
Magazin bzw. Revolver geladenen Werkzeuge
ausgegeben werden sollen.

. Option 'Zeilen pro Blatt

HINWEIS:

0 Wenn Sie die Druckausgabe in eine Datei umleiten, erfolgt die Ablage der Datei
automatisch durch das Betriebssystem. Unter Umstéanden wird die Datei dadurch nicht
im Ordner der entsprechenden SYMplus-Software abgelegt. In diesem Fall verwenden
Sie bitte die Suchfunktion lhres Betriebssystems, um die entsprechende Datei
aufzufinden.

24.4.2 ’Speicherort fur Dateien’

Datenaustausch und Datensicherheit sind fiir die meisten Anwender wichtig. Darum wird im Folgenden
beschrieben, wie Sie in SYMplus Ordner innerhalb der Anwenderdaten (intern) und aulRerhalb der
Anwenderdaten (extern, beispielsweise auf einem Server oder einem Wechsellaufwerk) einrichten
kénnen. Weiterhin erfahren Sie, welche Dateien im Verzeichnis der Anwender-Daten die wesentlichen
Daten lhrer Arbeitsumgebung enthalten. So haben Sie einen Uberblick, welche Dateien einem
regelmaBigen Backup unterzogen werden sollten.

2443 USB Speicher-Sticks verwenden

Da Windows-Betriebssysteme flir Wechsellaufwerken wie z.B. USB-Sticks die Laufwerksbuchstaben
dynamisch vergeben, kdnnen wir das Produkt nicht entsprechend vorkonfiguriert ausliefern. Deshalb
finden Sie nachfolgend eine Anleitung zum Anlegen von Pfaden fiir Wechsellaufwerke:

1. Wenn alle fiir SYMplus verwendeten PCs mit Microsoft Windows® 2000 / XP die gleiche Hardware-
konstellation haben und die serverseitig zugewiesenen Laufwerke ebenfalls gleich sind, sollte
automatisch auf jedem PC der gleiche Laufwerksbuchstabe flir den angeschlossenen USB-Stick
erscheinen. In diesem Fall kénnen Sie direkt mit dem Punkt Andern der Ordner-Pfade in der Datei
CNCPLUS.DAT” auf Seite 30 fortfahren.

2. Wenn alle fiir SYMplus verwendeten PCs mit Microsoft Windows® 2000 / XP ungleiche Hardware-
konstellationen haben und/oder die serverseitig zugewiesenen Laufwerke ungleich sind, fahren Sie
bitte mit dem Punkt "Einstellen des Laufwerksbuchstabens in Microsoft Windows® 2000 / XP” auf
Seite 29 fort.

3. Wenn fiir SYMplus PCs mit Microsoft Windows® 98SE oder Me eingesetzt werden, fahren Sie
bitte mit dem Punkt "Einstellen des Laufwerksbuchstabens in Microsoft Windows® 98SE / Me” auf
Seite 29 fort.
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Einstellen des Laufwerksbuchstabens in Microsoft Windows® 98SE / Me

Vor der Verwendung von USB-Sticks unter Microsoft Windows® 98SE / Me muissen zunachst entspre-
chende USB-Treiber installiert werden. Wenden Sie sich dazu bitte an den Hersteller des entspre-
chenden USB-Sticks.

Fahren Sie danach mit dem Punkt "Andern der Ordner-Pfade in der Datei CNCPLUS.DAT” auf Seite 30
fort. Dort missen Sie fir jeden PC den entsprechenden Laufwerksbuchstaben fir das Wechsellaufwerk
individuell eintragen.

Einstellen des Laufwerksbuchstabens in Microsoft Windows® 2000 / XP

Im Folgenden soll am Beispiel von Microsoft Windows® XP gezeigt werden, wie man einem
Wechsellaufwerk manuell einen festen Laufwerksbuchstaben zuweisen kann:

1.

2.

Melden Sie sich dazu zunachst mit Administrator-Rechten am PC an.

SchlieRen Sie nun den USB-Stick am PC an.

Klicken Sie auf Start | Systemsteuerung | Verwaltung | Computerverwaltung.

Klicken Sie auf Datentragerverwaltung
und dann mit der rechten Maustaste auf
das Laufwerk, welches dem USB-Stick
entspricht, um das Kontextmeni zu
offnen. Wahlen Sie hier die Option

Laufwerksbuchstaben und Pfade dndern. |

Wabhlen Sie den Laufwerksbuchstaben
aus und klicken Sie anschlie3end auf
Andern.

Wahlen Sie den gewilinschten neuen
Laufwerksbuchstaben aus und schlieRen
Sie den Dialog.

Bestatigen Sie die darauf folgende
Meldung mit einem Klick auf Ja.

Lok

JETE|

nnnnnnnnnnnn

La e und -pfad fiir G: () andern  (2)B9
A n mit folgenden Laufwerkbuchstaben und -pfaden
Hineufiigen. Entfemen
Abbrechen
Laufwerkbuchstaben ader -pfad andern
Geben Sie G: () einen neusn Laufwerkbuchstaben oder -pfad ein.
(® Folgenden Laufiwerkbuchstaben zuweisen: G
E
G
H
|
i
2t
M
M
o
o
o
R
s
T
u
v [k
W/
M
I
Z
Bestatie: i3
9) wendsrl e e ausfatebr s, Sind Sie iher,
\'/ dass Sie diesen Laufwerkbuchstaben andern méchten?
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8. Der Laufwerksbuchstabe wurde in [ compurerverwatung BE]

. . . . =) Datei it enster 7 1= x|
diesem Beispiel erfolgreich L@ : EEFTT

von G: in U: geandert.

Volume. ayol yp_| Dateisystem | Status |
S| pamwion pass FATR i) |=
SBACkP () WiFs

SB00T(C)  Parttion_basis NTFS Fehierfrei (systeme v
< T 3]

Heoo
VD ()
Kein Medium

o1
VD (&2}

Kein Medium

“Ppatentrager 0 IEG— —

B BOOT (C2) BACKUP (D)
54,23 GBNTFS 57,56 GB NTFS

or Feherfre (Systempa | |Fehlerfrei

1

()
1 125Mg FaTz g
Onlne Fehierfrei (A1t

M Piiniéie Parttion Il Erweitere Partion [l Logisches Laufwsk

Dieser neue Laufwerksbuchstabe muss nun fur SYMplus zuganglich gemacht werden. Fahren Sie
deshalb mit dem Punkt '’Andern der Ordner-Pfade in der Datei CNCPLUS.DAT fort.

Andern der Ordner-Pfade in der Datei CNCPLUS.DAT

Wenn Sie auf Dateien zugreifen mochten, die auf einem USB-Stick gespeichert sind, missen Sie zuerst
die Datei cncplus . dat entsprechend anpassen. Diese befindet sich innerhalb Ihrer Anwender-Daten
im Ordner data.

Innerhalb von SYMplus kénnen Sie die neuen USB-Pfadangaben ganz komfortabel Gber die Ordnerver-
waltung anlegen. Lesen Sie hierzu bitte weiter unter "Ordnerverwaltung” auf Seite 30. Wenn Sie die Datei
cncplus.dat direkt mit einem Texteditor anpassen mdchten, befolgen Sie bitte folgenden
Anweisungen.

1. Offnen Sie die Datei cncplus.dat mit einem ASCII-Editor (z.B. mit dem Befehl
edit cncplus.dat an der Eingabeaufforderung).
Sie sehen nun mehrere Schlagworte in eckigen Klammern, die sogenannten Sektionen. Darunter
sehen Sie jeweils die entsprechenden Eintrage fiir die verschiedenen Speicherorte. Diese Eintrage
sind immer nach folgendem Schema aufgebaut: 'Pfadangabe = Bezeichnung’.

2.  Tragen Sie nun unterhalb Sektion [NC-Programme] die Pfadangaben und die gewiinschte
Bezeichnung, welche dann in SYMplus angezeigt wird, nach folgendem Schema ein:

@Laufwerk:\Ordner\...=Bel. Bezeichnung mit max. 36 Zeichen

Gemal dem vorherigen Beispiel 'Einstellen des Laufwerksbuchstabens in Microsoft
Windows® 2000 / XP’ sollte der neue Eintrag in der Datei cncplus.dat wie folgt
aussehen:

[NC-Programme]

USER.SIM=Eigene Simulator-Programme
DEMO.SIM=Beispiel-Programme fir Simulatoren
@A:=Diskette

@QU:=USB-Stick

3. Nach dem Speichern dieser Datei kbnnen Sie den neu eingetragenen Ordner sofort
innerhalb von SYMplus nutzen.

Ordnerverwaltung

Damit Sie bequem neue Ordner zum Ablegen |Ihrer Anwender-Daten anlegen oder
I6schen kdnnen, gibt es in der Betriebsart 'Einrichten’ unter <F4> ’'System-Konfiguration’
den Menipunkt <F2> 'Speicherort fiir Dateien’.
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NC-Programmn—Ordner verwalten

Ordner fAnzahl

e omiol Paouronme Fan S 1o Latoren o (=

Diskette
Hier kdnnen Sie fir die einzelnen Datentypen
der einzelnen Betriebsarten neue Ordner
anlegen oder entfernen.

[Fi]Neu anlegen [£3]al1e Dateien lsschen

Umbenennen Lischen

@ Abbrechen F&I 0K

ACHTUNG:
Die Funktion <F3> ’Alle Dateien l6schen’ entfernt immer nur die der Auswahl

entsprechenden Dateitypen, beispielsweise Arbeitsplane. Wenn die Funktion
<F3> ’Alle Dateien I6schen’ jedoch fiir NC-Programme verwendet wird, werden
immer ALLE vorgefundenen Dateien im betroffenen Ordner bzw. auf dem Laufwerk
geldscht. Deshalb sollten nur dann direkt Laufwerke, beispielsweise von USB-
Sticks, eingebunden werden, wenn dort keine weiteren Daten vorhanden sind.

Verwenden Sie fiir die Datenablage in SYMplus immer Unter-Ordner und nicht das
Wurzelverzeichnis von Festplatten!

E Die Reihenfolge, in der die Ordner beim Offnen oder Speichern einer Datei
angezeigt werden sollen, kénnen Sie selbst einstellen. Markieren Sie den entspre-
E chenden Ordner und verschieben Sie ihn mit den beiden Pfeil-Symbolen an die
gewlinschte Stelle.

Mit der Funktion <F1> 'Neu anlegen’ kdnnen Sie einen weiteren Ordner hinzufligen. Wenn
Sie nur eine Bezeichnung fiir den neuen Ordner angeben, wird dieser automatisch
innerhalb der Anwender-Daten erstellt (siehe auch "Installations-Ordner” auf Seite 8).

Neuen Ordner anlegen

Bezeichnung —7-

Ersa | |

@ Abbrech ﬁ 0K
rechen

P—— m Uber <F1>'Pfad’ kdnnen Sie einen bestehenden Ordner
=L = | auswahlen oder gezielt neu anlegen.
T ?‘E:I buids
-1 Diokuments und Einstellungen
E'c. Wahlen Sie einen vorhandenen Ordner aus

oder

klicken Sie auf das Symbol Cr | um einen neuen Ordner zu
erstellen.

Nach dem Erstellen eines Ordners missen Sie diesen zunachst
anwahlen und erst dann den Dialog Ubernehmen.

HINWEIS:
Selbstverstandlich konnen Sie Ordner auf beliebigen Rechnern innerhalb Ihres
Netzwerkes oder auf verschiedenen Laufwerken innerhalb Ihres PCs verteilen.

Wichtig ist dabei nur, dass die entsprechenden Ordner (iber eine Pfadangabe mit einem
Laufwerksbuchstaben (Laufwerk:\Ordner-Name) erreichbar sind.

UNC-Pfadangaben wie z.B. \\Server-Name\Freigabe-Name sind nicht zulassig!

Geben Sie abschlieRend noch eine treffende Bezeichnung fir den gewahlten Ordner ein.

Neuen Ordner anlegen

Bezeichnung NC-Programme SINUMERIK 882C

[Fi]Praa [C:\Dokumente und EinstellungenNALL Users\DokumenteNGemein|

@ Abbrech ly 0K
rechen
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HINWEIS:

0 Beachten Sie bitte, dass die Bezeichnung eines Ordners eine maximale Lange von
36 Zeichen haben darf. Andernfalls kann der Name in manchen Dialogen u.U. nicht
korrekt angezeigt werden.

NC-Programn—Ordner verwal

ten

Ordner

Anzahl

Eigene DIN/PAL-Programme
Eigene Simulator-Progranme
Beispiel-Programme fiir 8

[]

L]

2]
imulatoren 49

Neu anlegen
[F2] unbenenmen

[E3]alle Dateien lsschen

@ Abbrechen

Lgschen
»

Jetztist der gewahlte Ordnerin der Auswahlliste
der entsprechenden Offnen- und Speichern-
Dialoge verfugbar. Wenn gewuinscht kann
dieser nun in eine andere Reihenfolge gebracht
werden.

Datensicherung

Wenn Sie eine Datensicherung Ihrer Anwender- und Konfigurationsdaten vornehmen
wollen, missen Sie dazu lediglich den Ordner lhrer Anwender-Daten und die beiden unten
genannten Dateien aus dem Ordner der System-Daten sichern. Wenn Sie jedoch z.B.
nur die Konfigurations-Daten sichern oder auf einen anderen PC Ubertragen wollen,
bendtigen Sie nur die im Folgenden aufgefuhrten Dateien.

Anwender-Daten:
. gke.pre
. material

Geometrie-Einstellungen
.dat Material-Datenbank
.ini  Maschinen-Einstellungen

alle weiteren Einstellungs-Dateien

® ncserver

e vorein.ini System-Einstellungen
. cpmain.ini Start-Optionen

. *.ini

. wkzdb

. wkzdb.1ldb

System-Daten:
. mod.ini
. emod.ini

Teil 1 der Werkzeugdatenbank

Teil 2 der Werkzeugdatenbank

Einstellungen der eingeschrankten Zugriffsrechte
Einstellungen der vollen Zugriffsrechte

Datei-Verwaltung

Die Dialoge zum Offnen und Speichern von Dateien in SYMplus unterscheiden sich
grundlegend von denen, die Sie von anderen Windows-Programmen kennen. Dies mag
zunachst etwas befremdend wirken, ist aber in der Praxis durchaus hilfreich:

. Es werden nur die Dateien und Ordner angezeigt, die fiir die
jeweilige Situation von Bedeutung sind.

. Fir die entsprechenden Ordner kénnen aussagekraftige Bezeichnungen
vergeben werden. Sie missen sich dadurch keine komplizierten Pfadnamen
merken. So kann man die Dateien sehr einfach z.B. einzelnen Projekten

zuordnen.

. Bei der Auswahl eines anderen Ordners wird hinter dem Ordner-Namen
angezeigt, wieviele Dateien des gewunschten Dateityps sich in den
entsprechenden Ordnern befinden.

. SYMplus "merkt" sich firr jede Betriebsart genau, in welchem Ordner
zuletzt gearbeitet wurde und schlagt diesen beim nachsten Offnen oder
Speichern automatisch vor.
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HINWEIS:
0 In jeder Betriebsart finden Sie einen entsprechenden Datei-Verwaltungsdialog. In diesem
Dialog kénnen Sie (ibliche Datei-Operationen wie beispielsweise 'Kopieren’,
'Umbenennen’ oder Léschen’ von Dateien vornehmen.
Den MenUpunkt 'Verwaltung’ finden Sie in jeder Betriebsart unter dem ersten
HauptmenUpunkt <F1>...

2.5 Betriebsart 'Transfer’

Nachfolgend finden Sie fiir die Betriebsart "Transfer’ Informationen, die fiir Drehen und
Frasen Gililtigkeit haben.

2.51 Menii ’Bearbeiten’

In SYMplus ist ein ASCII-Text-Editor vorhanden. Dieser kann zum Andern und Erstellen
von NC-Programmen und Einrichteblattern etc. verwendet werden. Da wahrend der
Eingabe keine Unterstitzung aufgerufen werden kann, wird dieser freier Editor genannt.

RIEE]

[EKELLER]]

Das ASCII-Format dieses Editors stellt
sicher, dass die von lhnen eingegebenen
Zeichen von den CNC-Steuerungen
"gelesen und verstanden" werden.

sssssss
JJJJJJ

12250

ir e

Das Verhalten entspricht dem bekannter Standard-Editoren, Text kann markiert werden,
Kopieren und Einfiigen mittels den Windows-Tastenkombinationen <Strg><C> und
<Strg><V> ist (alternativ zur Verwendung der Funktionstasten) mdglich.

Neben den angezeigten Funktionen gibt es noch einige Funktionstasten, die lhnen die
Bedienung dieses Editors vereinfachen:

. <Enter> Einfligen einer neuen Zeile an der Cursor-Position bzw.
Abschluss der Eingabe einer Zeile

. <Entf> Léschen des Zeichens an der Cursorposition

. <Pos1> Cursor an den Beginn der aktuellen Zeile positionieren

. <Ende> Cursor an das Ende der aktuellen Zeile positionieren

. <Strg><Pos1> Cursor an den Beginn der ersten Zeile der Datei positionieren

. <Strg><Ende> Cursor an das Ende der letzten Zeile der Datei positionieren

. <Bild rauf> Seitenweise nach oben blattern

. <Bild runter> Seitenweise nach unten blattern

. <Strg><Bild rauf> Cursor an den Beginn der erste Zeile der aktuellen Seite
positionieren

. <Strg><Bild runter> Cursor an das Ende der letzten Zeile der aktuellen Seite
positionieren

25.2 Meni 'Datenubertragung’

2.5.21 Einstellung der Ubertragungsparameter

HINWEIS:

0 Zur einwandfreien Dateniibertragung ist unbedingt die richtige Einstellung der Ubertra-
gungsparameter erforderlich. Als Beispiel wird eine Musterdatei fiir die Ubertragungspa-
rameter mitgeliefert. Die Parameter missen aber nach den Erfordernissen der jeweiligen
Steuerung individuell eingestellt und als neuer Parametersatz abgespeichert werden.

Stand: 12.01.2012 © CNC KELLER GmbH 33



2.5 Aligemeine Informationen - Betriebsart "Transfer’

Offnen von
Parametersatzen

Serielle
Schnittstelle

Baudrate

Paritat

Datenbits

Stopbits

Handshake

Timeout

Vorspann

Mit <F3> 'Dateniibertragung’ / <F3> 'Parameter...” kdnnen Sie bereits abgespeicherte
Parametersatze 6ffnen und verandern. Aus der Liste der Parametersatze konnen Sie nun
mit den Richtungstasten einen Parametersatz anwahlen und mit <F10> &ffnen.

Ubertragungs-Parameter

Parameter einstellen

Schnittstelle [#ilF] Handshake

Baudrate 9600 Timeout 100
Paritat Gerade
Datenbits

Stopbits

Uorspann

Nachspann

11| ==
Rl R

Empfangsende

EOLN Steuerung [013#10

EOLN inm PC |ﬂ13ﬂ1[|

Erueiterte Parameten

F10|
Abbrechen V 0K

Zur Datenubertragung kann eine der installierten seriellen Schnittstellen (meist COM 1
oder COM 2) des PCs angewahlt werden. Beachten Sie bitte, dass der Stecker fir die
Kabelverbindung auch an der entsprechenden Schnittstelle angeschlossen ist.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit kann zwischen 110 Baud (Bits pro Sekunde) und
19.200 Baud schrittweise eingestellt werden. Die Ubertragung kann nur funktionieren,
wenn die Baudrate, die Anzahl der Daten- und Stopbits und die Paritdt vom sendenden
und empfangenden Gerat gleich sind. Bei langeren Kabelverbindungen (mehr als 20m)
ist eine geringere Ubertragungsgeschwindigkeit empfehlenswert, da ansonsten Ubertra-
gungsfehler auftreten konnen.

Die Einstellungen fir die Paritat kann zwischen 'Gerade’, 'Ungerade’ und 'Keine’
umgeschaltet werden. Normalerweise erfolgt eine Ubertragung im ISO-Code mit gerader
Paritat.

An fast allen CNC-Steuerungen erfolgt die Ubertragung mit 7 Datenbits. Die Anzahl der
Datenbits kann von 5 bis 8 eingestellt werden.

Es kann je nach den Erfordernissen der Steuerung zwischen 1, 12 oder 2 Stopbits gewahlt
werden.

In der Stellung EIN wird das Hardware-Handshake genutzt. Neben den Datenleitungen
werden damit auch die Leitungen fiir die Freigabe der Ubertragung von dem Ubertra-
gungsprogramm ausgewertet. Die sendenden und empfangenden Gerate kénnen so
aufeinander warten. Ist das Handshake AUS, so kdnnen Daten gesendet werden, ohne
dass sichergestellt ist, dass die Daten vom empfangenden Gerat auch tibernommen
werden. Es besteht also dabei die Gefahr des Datenverlustes. Ohne Handshake sollte
die Baudrate daher nicht zu hoch gewahit werden. Die maximale Ubertragungs-
geschwindigkeit ist dabei von der Schnelligkeit des empfangenden Gerates abhangig.

Am Ende der Ubertragung eines Programms an den PC wird das Programmende bei
entsprechender Einstellung der Ubertragungsparameter automatisch erkannt. Falls die
automatische Erkennung des Ubertragungsendes nicht mdglich ist, wartet das Transfer-
Modul noch einige Sekunden, bis die Ubertragung beendet wird. Die Lange der Wartezeit
wird mit dem Timeout eingestellt (Einheit: Sekunden).

Vor dem Beginn des eigentlichen CNC-Programmes erwarten einige Steuerungen
bestimmte Zeichen, damit der Programmanfang richtig erkannt wird. Diese ASCII-Zeichen
kénnen hier eingetragen werden. Die Angabe der ASCII-Zeichen erfolgt entweder dezimal
(z.B. #13) oder hexadezimal (z.B. $7E). Mehrere Zeichen werden durch ein Komma
getrennt.
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Nachspann Wie beim Vorspann kénnen hier ASCII-Zeichen fiir den Nachspann eingetragen werden.

EOLN Steuerung Hier kdnnen die ASCII-Zeichen fiir das Zeilenende (End Of Line) eingetragen werden, so
wie sie zur Steuerung gesendet werden sollen. Normalerweise ist das Zeilenende CR,
LF. Die Eintragung der ASCII-Zeichen lautet dann: #13,#10.

EOLN PC Hier kdnnen die ASCII-Zeichen fiir das Zeilenende (End Of Line) eingetragen werden, so
wie sie auf dem PC in einer Datei abgespeichert werden sollen. Normalerweise ist das
Zeilenende CR, LF. Die Eintragung der ASCII-Zeichen lautet dann: #13,#10.

Erweiterte Ubertragungs-Parameter

Erweiterte Fuar die Einstellung von Steuersignalen beim Senden und Empfangen kénnen mit der

Parameter Funktion <F1> 'Erweiterte Parameter’ weitere Sequenzen festgelegt werden. Die
Anderung dieser Einstellungen setzt Spezialkenntnisse voraus. Bitte kontaktieren Sie
hierzu die CNC KELLER GmbH. Telefon: (0202) 40 40-0.

Erueiterte Parameter
libertragungsart Empfangen ohne Handshake -]

Kommentar [Kommentar

1| Fur den Fall, dass Sie die erweiterten
] | Ubertragungsparameter verandern
Ende der ibertragung | I'l wollen, istim Folgenden beispielhaft die
vor einen Zeichen | Il Bedeutung von einigen erweiterten
"I Parametern kurz erlautert.

Start der Ubertragung |

Nach einem Zeichen |

[t |éndern
@ Abbrechen 0K

RTS Diese Leitung wird auf HIGH-Pegel gesetzt, womit angezeigt wird, dass der PC empfangs-
bereit ist.

-RTS Diese Leitung wird auf LOW-Pegel gesetzt, wodurch der PC anzeigt, dass er nicht mehr
zum Empfang eines Zeichens bereit ist, da er das empfangene Zeichen noch verarbeiten
muss.

DTR Diese Leitung wird auf HIGH-Pegel gesetzt, womit angezeigt wird, dass der PC

angeschlossen ist.

Eine typische Sequenz fiir das Senden mit Handshake lautet wie folgt:

Vor einem Zeichen: CTS, THRE

Das CTS Signal wird so lange abgefragt, bis es von der Steuerung gesetzt wird.
Anschlieflend wird das Signal THRE so lange abgefragt, bis es gesetzt ist. Der serielle
Baustein ist dann leer und kann beschrieben werden.

Eine typische Sequenz fiir das Empfangen mit Handshake lautet wie folgt:

Start der Ubertragung: RTS & DTR (RTS und DTR setzen)
Ende der Ubertragung: -RTS & -DTR (RTS und DTR I6schen)
Vor einem Zeichen: RTS

Nach einem Zeichen: -RTS

Zum Empfang eines einzelnen Zeichens wird zunachst mit RTS das Senden eines
Zeichens von der Steuerung freigegeben. Danach wird mit-RTS das RTS Signal gel6scht,
womit die Ubertragung kurzzeitig angehalten wird, damit das Transfer-Modul geniigend
Zeit hat, das empfangene Zeichen zu verarbeiten.
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W

Daten senden

Daten empfangen

25.2.2 Senden von NC-Programmen

HINWEIS:

Um eine Datenubertragung durchzufiihren, muss sichergestellt sein, dass ein entspre-
chendes Kabel zwischen PC und Maschinen-Steuerung vorhanden ist und dass die
Parameter fur die Datenubertragung am PC und an der Steuerung gleich eingestellt sind.
Falls diese Voraussetzungen noch nicht erfillt sind, verfahren Sie entsprechend den
Anweisungen aus dem Kapitel '2.5.2.1 Einstellung der Ubertragungsparameter’.

Fur die Neuinstallation der Datenlbertragung kann auch der Service der CNC KELLER
GmbH herangezogen werden.

Um ein Programm zu senden, rufen Sie zunachst <F3> 'Datenibertragung’ /
<F1>’Senden’ auf.

mEE \Wahlen Sie dann uber <F1> die Parameter fur die
Datenibertragung aus. Diese kdnnen Sie tber

4 <F2>ansehen und ggf. anpassen. Mit der Funktion
<F3> stellen Sie das zu Ubertragende Programm
ein. Dieses wird dann auch oberhalb im Fenster
angezeigt und kann somit vor dem Senden noch
einmal begutachtet werden.

i \ﬁ ‘ (EE) muma-nn—Fﬂ s

Bringen Sie nun die CNC-Steuerung an der Maschine in Empfangsbereitschaft. Mit <F4>
und anschlieBendem <F10> wird die Ubertragung des NC-Programms gestartet. Die
Anzeige 'Zu Ubertragende Bytes’ gibt zu Beginn die DateigroRe an. Wahrend der
Ubertragung werden die noch zu tibertragenden Bytes laufend aktualisiert.

25.2.3 Empfangen von NC-Programmen

Um ein Programm zu empfangen, rufen Sie zunachst <F3> 'Datenibertragung’ /
<F2>Empfangen’ auf.

Wahlen Sie dann Gber <F1> die Parameter fir die
e | Datenlbertragung aus. Diese kénnen Sie tber
<F2> ansehen und ggf. anpassen.

[SKELLER|

-_
angon mit GO,

() E:% | et o ] Féij‘w_;.

Mit <F4> und anschlieRendem <F10> wird die Ubertragung des NC-Programms gestartet.
Der PC wartet nun auf Daten von der Steuerung. Starten Sie jetzt die Ausgabe des
NC-Programms an der Steuerung. Die Anzahl der empfangenen Bytes wird hinter
'Empfangene Bytes’ angezeigt. Wahrend der Ubertragung werden diese Anzeige laufend
aktualisiert und die empfangenen Zeichen werden im Fenster dargestellt.

Das Ende der Ubertragung wird bei entsprechender Einstellung der Ubertragungspa-
rameter vom PC automatisch erkannt und der Empfang wird beendet. Im anderen Fall
wartet der PC noch einige Sekunden und meldet dann Timeout. Der Empfang muss in
diesem Fall mit <F10> beendet werden. Legen Sie nun zum Speichern einen Namen fir
das empfangene NC-Programm fest. Nachdem es gespeichert wurde, kénnen Sie das
Programm mit <F1> 'Datei’ / <F2> 'Offnen’ und <F2> 'Bearbeiten’ ansehen und éndern.
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2.5.24

2.5.2.5

Bedeutung der Signale

Ubertragungskabel

DSR Die Steuerung kann Uber dieses Signal anzeigen,

dass sie angeschlossen ist.
CTS Uber diese Leitung zeigt die Steuerung an, dass sie bereit ist,

Daten zu empfangen.
DTR Der PC kann Uber dieses Signal anzeigen, dass er angeschlossen ist.
RTS Uber diese Leitung zeigt der PC an, dass er bereit ist, Daten zu empfangen.
THRE Das Senderegister des seriellen Bausteins ist leer

und kann beschrieben werden.
TEMT Ist dieses Signal gesetzt, so hat die serielle Schnittstelle

ein Zeichen gesendet.

Zur einwandfreien Ubertragung von Daten zwischen Computer und Steuerung ist es
notwendig, dass das Ubertragungskabel den Anforderungen der VV24-Schnittstelle der
Steuerung und des Computers entspricht.

Leider benétigen verschiedene Steuerungen unterschiedliche Kabel, so dass keine
allgemeingiiltige Kabelbelegung angegeben werden kann. Das im Bild unten aufgezeigte
Kabel entspricht jedoch der V24-Standard-Schnittstelle und kann bei den meisten
modernen Steuerungen verwendet werden.

Diese siebenadrige Verbindung nutzt auch die Handshake-Leitungen, die von den
meisten Steuerungen und vom Transfer-Modul angesprochen werden.

'S 'S 'S 'S
1 1 17 1
2 2 2 //.\T 2
3 3 3 ] 3
4 4 4 6
5 5 5 7
6 6 6 20
7 - 7 7 ] 5
8 >‘<§E 8 8 4
20 20 \/ — 8
— — — —
PC Steuerung PC Steuerung

V24-Dateniibertragungskabel fiir 25- und 9-polige Stecker

Sollen die Handshake-Leitungen nicht genutzt werden, so kénnen diese Leitungen
gebrickt werden, oder das Handshake-Protokoll wird in der Software ausgeschaltet. Bei
einer 3-adrigen Verbindung ohne Handshake-Leitungen besteht allerdings bei hohen
Baudraten die Gefahr, dass Daten verlorengehen.

HINWEIS:

Nachfolgend finden Sie die Steckerbelegung fur Datenlbertragungen ohne Hardware-
Handshake.

Sollen die Handshake-Leitungen nicht genutzt werden, so kdnnen diese Leitungen
gebrickt werden oder das Handshake-Protokoll wird in der Software ausgeschaltet. Bei
einer 3-adrigen Verbindung ohne Handshake-Leitungen besteht allerdings bei hohen
Baudraten die Gefahr, dass Daten verlorengehen.

1 1 1M 1
2 2 2 B 2
3 3 3 3
4 4 4 | K ) 6
5 j E 5 5 r 7
6 6 6 — 20
7 T r 7 7 ] [ 5
8 ﬂ & 8 8 4
20 20 8
PC Steuerung PC Steuerung

V24-Datenlibertragungskabel fiir 25- und 9-polige Stecker ohne Hardware-Handshake
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2.6 Simulation

Nach Aufruf der Simulation mit <F9> ’Simulation’ haben Sie die Wahl zwischen einer
2D-Simulation und einer 3D-Simulation. Mit <F3> 'Voreinstellungen’ kénnen Sie das
Verhalten der beiden Simulationsarten beeinflussen.

2.6.1 Unterschiede bei der Kollisionserkennung zwischen 2D-/ 3D-Simulation

Die 3D-Simulation "kennt",
gegenuber der 2D-Standardsimu-
lation, den Arbeitsraum, das
Werkstlick mit seinen Spannmitteln —
und die Werkzeuge. Deshalb werden . -
alle Bewegungen, egal ob
Verfahrweg oder Revolver-
schwenken etc. auf mdgliche
Kollisionen Uberprift - fir noch mehr
Sicherheit. Bei einer Kollision wird
die Simulation angehalten und
neben einer entsprechenden
Meldung wird der Kollisionspunkt durch Aufleuchten angezeigt. In diesem Beispiel
kollidierte wahrend einer Innenbearbeitung der Vollbohrer auf der Nachbarstation mit dem
Drehfutter.

2.6.2 2D-Simulation

Sie haben beim Frasen die Wahl zwischen "Werkzeuge’, 'Feinkorrektur’ und *Strichgrafik’
und beim Drehen zwischen ‘'Werkzeuge’ und 'Strichgrafik’.

. Die Einstellung 'Werkzeuge’ steht fur eine Radiergrafik mit den in der Betriebsart
‘Einrichten’ angelegten Werkzeugen und fir die Mdglichkeit, die Programmierung
anhand des 3D-Bildes zu kontrollieren.

. Die Einstellung 'Feinkorrektur’ bietet Ihnen die Tt
Moglichkeit, die Auswirkungen im Zusammenspiel von | o
realem Werkzeugradius und dem in der Steuerung
eingestellten Werkzeugradius zu simulieren. So kann
man hiermit darstellen, wie sich Abweichungen der
Radiuskorrekturwerte bezogen auf den realen
Werkzeugradius auf die programmierte Werkstlck- @ v|*
kontur auswirken.

. Die Einstellung ’Strichgrafik’ bietet sich insbesondere bei langen Programmen an,
um zeitsparend zu arbeiten, weil die einfache Simulation viel schneller aufgebaut
wird. Aul3erdem ist die 'Strichgrafik’ ein Ausweg, wenn aufgrund numerischer
Probleme eine Simulation mit der Einstellung "Werkzeuge’ nicht mdglich ist. Beim
Frasen werden diese Striche als 3D-Raumgitter dargestellt, so das Sie auch die
Verfahrwege in der Werkzeugachse sehen kénnen.

#indern
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2.6.3

2.6.4

2.6.4.1

3D-Simulation

Die 3D-Simulation mit Volumenabtrag ermdglicht
es, vorab einen realgetreuen Einblick in die
spatere Maschinenfertigung zu bekommen. Hier
wird auch der gesamte Arbeitsraum mit
Spannmitteln und Nachbarwerkzeugen auf
Kollisionsfreiheit geprift.

Ansichtsmoglichkeiten

Die 3D-Simulation bietet beliebige Blickwinkel auf den Bearbeitungsprozess und
verschiedene Detaillierungsstufen (= Anzahl der gezeigten Bauteile), um immer die
bestmdgliche Ansicht zu gewahrleisten. Da hier reale Situationen simuliert werden sollen,
bedeutet dies auch, dass die Simulationsvorgaben der Wirklichkeit entsprechen missen.
Die mitgelieferten Standardmaschinen haben einen festen Arbeitsraum, maximale
Verfahrwege und eine feste Anzahl von Stationen auf dem Revolver. Wenn die Simulati-
onsvorgaben von der Standardmaschine abweichen, kann nur noch eine 3D-Simulation
mit Werkstlick/Spannmittel und Werkzeug gezeigt werden.

Dies ist z.B. der Fall, wenn ein Werkzeug mit einer Stations-
nummer > 12 angewabhlt (hier im Beispiel T14) wurde, denn
die 3D-Standard-Drehmaschine hat nur einen 12fach-
Revolver. In diesem Fall schaltet die Simulation automatisch
in diese Ansicht um. Bei Verfahrwegsiberschreitungen wird
dies nicht automatisch durchgefiihrt, da die Software hierbei
nicht zwischen gewollt und ungewollt unterscheiden kann.
Deshalb sollte diese Ansicht z.B. bei Sondermaschinen mit
groRen Verfahrwegen Uber <F7> 'Voreinstellungen’ auf die
Option ... nur Werkzeug/Werkstlick’ umgeschaltet werden.

Gespeicherte Ansichten

In der 3D-Simulation kénnen unter <F6> 'Ansichten’ verschiedene, festgelegte und frei
definierbare Ansichten aufgerufen werden.

Die Ansichten <F1> bis <F4> sind mittels der Funktion <F6> 'Speichern’ frei belegbar.
Dabei wird jeweils die aktuell eingestellte Ansicht und Detailstufe gespeichert. Die
Funktionen <F8> 'Maschine’ und <F9> 'Arbeitsraum’ sind werkseitig so eingestellt, das
Sie auch bei sehr detaillierten oder gedrehten Ansichten schnell wieder den Uberblick
bekommen kénnen. Auch fir diese beiden Ansichten kdnnen Sie bei Bedarf eigene
Einstellungen festlegen.

oy Eal Bl Bl EAl Eo ©
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Tipp:

@ Die unter ’Maschine’ gespeicherte Ansicht wird automatisch immer beim Start der
3D-Simulation aufgerufen. Wenn Sie lhre Lieblingsansicht direkt nach Aufruf der
3D-Simulation sehen mochten, gehen Sie daher wie folgt vor:

Die gewiinschte Ansicht einstellen, <F6> ’Speichern’ aufrufen, im Umschaltfeld auf
’Maschine’ umstellen und mit <F10> tiibernehmen.

2.6.4.2 Beliebige Ansichten

Uber die Taste <F11> oder mit einem Mausklick auf das Lupen-Symbol kénnen Sie
/QJ Funktionen zum Einstellen der Ansicht aufrufen.

Mit diesen Funktionen kann man das angezeigte

Fi Fz2 F3

—I —I o —I & Bild im 3D-Raum rotieren <F1>, positionieren <F2>
Q’{ﬁ’ < und in der GroRe verandern <F3> .

Wenn lhnen die Maus hierbei zu unprazise ist, kdnnen Sie entsprechend der

gewahlten Funktion die aktuelle Ansicht auch mittels der angezeigten Naviga- il
tionstasten einstellen. |1 4
+ —

Zudem konnen Sie die Funktion <F6> 'Bildschirmdrucken’ verwenden.

Tipp:
@ Die gewiinschte Ansicht kann auch sehr schnell direkt, ohne die 3D-Zusatzfunk-
tionen aufzurufen, eingestellt werden.
Doppelklicken Sie zunachst auf das Objekt in der 3D-Simulation, das Sie genauer
betrachten wollen. Es wird dadurch in der Ansicht zentriert.
Danach gehen Sie wie folgt vor:
Zum Rotieren halten Sie die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus.
Zum Verschieben halten Sie beide (bzw. die mittlere) Maustaste(n) gedriickt und
bewegen Sie die Maus.
Zum VergroBern halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und bewegen Sie die
Maus, oder verwenden Sie das Maus-Rad.

2.6.4.3 Detaillierung der Ansichten

Uber die Funktion <F3> 'Details’ kénnen verschiedene Detaillierungs-Stufen
nacheinander geschaltet werden, von gesamter Maschine bis hin zu Werkstuck/
Werkzeug bzw. Werkzeuge beim Drehen. So kdnnen Bauteile, die in der gewlnschten
Ansicht die Sicht versperren, ausgeblendet werden.

2.6.5 3D Dreh-Simulation
2.6.5.1 Innenansicht beim Drehen

Uber die Taste <F5> 'Innen’ kénnen Sie jederzeit auf einen Halbschnitt des Werkstiickes
umschalten. Diese Umschaltung geschieht automatisch bei einer Innenbearbeitung
(vergleiche Bilder unter "2.6.5.2 Anzeige der Drehrichtung").

HINWEIS:
Nach dem Einsatz eines angetriebenen Werkzeuges ist eine Innen-Ansicht fur die
restliche Simulation, auch bei Innenbearbeitungen, nicht mdéglich.
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2.6.5.2 Anzeige der Drehrichtung

Die physikalische Dreh-
richtung der Spindel wird
mittels eines Pfeiles auf
dem Futter angezeigt.
Die Farben der Pfeile
zeigen an, ob M03 oder
MO04 programmiert wurde.

2.6.5.3 Maschinen-Typen

Fir die 3D-Simulation im Drehen steht Ihnen neben einer reinen Werkzeug-/Werkstiick-
Simulation eine Schragbettmaschine mit einer Hauptspindel zur Verfligung.

2.6.5.4 Werkstuck-Einspannung

In der Betriebsart 'Simulator’ ist die Einspanntiefe des Werkstlicks auf 15mm bei der
Programm-Erstellung fest voreingestellt. Dieser Voreinstellungswert kann in der Datei
'Vorein.ini’ mit einem ASCII-Editor veréandert werden. Andern Sie bei Bedarf den Wert des
Eintrags '3DSim_Einspanntiefe’. Dieser befindet sich unterhalb der Sektion ’[SteuSim]'.
Wenn NC-Programme in der Betriebsart 'Arbeitsplan’ erzeugt werden, wird die jeweils
dort eingestellte Einspanntiefe verwendet.

2.6.6 3D Fras-Simulation
2.6.6.1 Maschinen-Typen

Far die 3D-Simulation im Frésen stehen Ihnen neben einer reinen Werkzeug-/Werkstuck-
Simulation Maschinen in Konsol-, Kreuztisch- und Fahrstadnderbauweise zur Verfigung.
Den gewiinschten Maschinen-Typ kénnen Sie Uber <F3> 'Voreinstellungen’ im Simulati-
onsdialog aufrufen.

2.6.6.2 Werkstuck-Aufspannung
Betriebsart 'Simulator’

Das Werkstiick wird in der 3D-Simulation mit seinem Nullpunkt an der Mitte des Maschi-
nentisches ausgerichtet. Die Unterkante des Werkstlickes wird 10mm oberhalb des
Maschinentisches positioniert. Dieser Voreinstellungswert kann in der Datei
'vorein.ini’ miteinem ASCII-Editor verandert werden. Andern Sie bei Bedarf den Wert
des Eintrags 'AbstandiWistTisch’. Dieser befindet sich in der Sektion’[sim3d]’ .
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Wert im Eingabefeld andern

Dialoge bestatigen
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